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MICROPANORAMA. 
TRUCOS V u e l v e , o c o a l Speclrum Para 16 K Contra las interrupcio-

nes. Mejorando lo presente. 

8 PROGRAMAS MICROHOBBY. Músculos. 

P a s a u n d l a e n l a s carreras con el «Grand Nalional». 

hMA C T C D millUn L a r e ' a c i C m definitiva de todos los par-
/ r / A l O # L f l I V 7 f f V L x ticipantes en este «duelo entre tita-

nes». 

17 BASIC. 
HARDWARE Conecta tu Spectrum a un monitor de video. 

H PROGRAMAS DE LECTORES. L0S c"8Ue?Hdelespa" 
Cío. Acorralado 

CONSULTORIO. 
OCASION. 

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 
Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 ptas. por gastos de envió. 
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FORMAS DE PAGO 
• Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press, S. A. 

al apartado de Correos 54062 de Madrid. 
• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo. 
• Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo 

constar su número y fecha de caducidad. 
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IMPRESORA 
EPSON P-40 

Portátil es la palabra clave que define a 
la nueva impresora EPSON P-40. En pa-
labras de VSI ELECTRONICS, «es ideal 
para los entusiastas de los ordenadores, 
tanto en el hogar, como para aquellos 
ejecutivos que necesitan una impresora 
personal capaz de acompañarles en 
cualquier viaje-. 

Su precio está por debajo de las 100 li-
bras. y funciona con interfaces en serie o 
paralelos, lo que la hace compatible con 
los micros. BBC. C64, SPECTRUM Y DRA-
GON. 

Incluido en el precio, se encuentran el 
manual del usuario y programas de de-
mostración. 

Su alimentación se efectúa por un sis-
tema de baterías recargables Puede im-
primir un máximo de 80 caracteres por 
linea, y su velocidad de impresión es de 
45 caracteres por segundo. 

EL DISCOVER II, 
COMPATIBLES 
CON EL SPECTRUM 

Opus, uno compañía especializada en 
la producción de unidades de disco, lan-
zó el pasado mes de marzo, uno gama de 
discos compatibles con el Spectrum. 

El Discover II, que tiene capacidad para 
doble disco y un precio bastante asequi-
ble, se comercializo en España. 

Utiliza el denominodo sistema Boots, 
que ha sido creado por algunas de las 
más prestigiosas casas de Software ingle-
sas para producir los primeros programas 
para la gomo Discovery. Estos, se comer-
cializarán en discos de 3 y 1/4 pulgados 
con un precio, en Inglaterra, de t4,95 li-
bros 13.200 pias.l. 

las compañías y los programas que 
han sido incluidos en dicho proyecto son: 

Activision, con Designer Pencil. 
Micromega, con tres juegos: Jasper, 

Codename Mat y Kenfiila. 
Melbourne House, con dos: Sports He-

ro y Mugsy. 
Hewson consultants, con el Heathrow 

Air Traffic Control y Tecnicion Ted. 
Mini Olfice, un programa con procesa-

dor de (extos y base de datos. 
Todos ellos están ya disponibles en el 

mercado inglés y esperamos poder te-
nerlos pronto en España. 

SINTETIZADOR MUSICAL DE 3 CANALES 
Fabricado por la prestigiosa fir-

ma de periféricos DK'Tronics y co-
mercializado en España por Silog, 
se presenta como novedad este 
síntetizador musical de tres cana-
les que permite, además, su utiliza-
ción como amplificador de sonido 
convencional. 

Esta unidad sintetizadora está 
basada en el generador de soni-
dos programable AY-3-8912 y se 
compone de dos partes claramen-
te diferenciadas. Por un lado, está 
el sintetizador propiamente dicho y 
por otro, un altavoz bastante de-
cente que sirve para dar mayor 
ampliación al volumen sonoro de 
nuestro ordenador, ya que tiene la 
ventaja de que puede usarse indis-
tintamente como sintetizador mu-
sical o como amplificador de soni-
do sin más. 

Por la parte trasera de la unidad 
se prolonga el conector de expan-
sión. por lo que la incorporación 
del sintetizador al ordenador no es 
óbice para ta ampliación con otros 
periféricos tales como impresora, 
interface 2. controlador de disco, 
etc. 

No hay que olvidar que antes de 
conectar la unidad, como en el ca-
so de cualquier otro periférico, es 
absolutamente necesario desen-
chufar el Spectrum de la red. De lo 
contrario, podria resultar dañado. 

Por supuesto, también es com-

patible con los interfaces de Joystick de Sinclair 
y los tipo Kempston. lo que le hace insustituible a 
la hora de dar mayor relieve a los juegos, en los 
cuales, por lo general, el sonido pasa práctica-
mente desapercibido si consideramos que el 
zumbador que lleva incorporado el Spectrum 
apenas resulta audible. 

El sintetizador adjunta una cinta con un softwa-
re de apoyo para programarlo y que a la vez sirve 
como demostración de los resultados que pue-
den obtenerse con su utilización. 

El programa demostración resulta, al principio, 
complejo de manejar y el volumen no puede ajus-
tarse sino es con la ayuda de un destornillador. 
Por lo demás, no cabe duda de que este acceso-
rio brinda al usuario la ocasión de convertir al 
Spectrum en una máquina mucho más completa, 
sobre todo en el aspecto sonoro, donde hasta 
ahora las posibilidades eran prácticamente nu-
las. La propia casa DK'Tronics ha empezado ya a 
comercializar programas de juego que exploran 
a fondo las posibilidades de este nuevo perifé-
rico. 
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LIBROS j 

MAS RAPIDO QUE EL BASIC 
Muchos usuarios de Spectrum que se dedican al noble arte de la progra-

mación en Basic, ven mermados sus posibilidades por las limitaciones de este 
lenguaje para imprimir la velocidad que sólo el Código Máquina es capaz 
de suministrarnos. 

Hay en el mercado unos programos llamados tCompilodores» que con-
vierten el Basic en Código Máquina consiguiendo, de este modo, imprimir 
una mayor velocidad o nuestros programos. A pesar de ello, desgraciada-
mente no obundan y no siempre son lodo lo eficaces que cabría esperor en 
un principio. 

Oxford Computer ha lanzado al mercado su compilador «Blast Your Bo 
sic», que según reza lo publicidad, es 40 veces más rápido que el Basic. 

Utiliza las subrulinas de la ROM con lo que consigue un ahorro sustancial 
de espacio y nos permite, además, algunas ventajas con respecto O Otros 
programas de este tipo, como por ejemplo, renumerar, control del programa 
poso a poso, búsqueda y reubicador. 

MELBOURNií 
HOUSE prepara el 
lanzamiento de un 
nuevo juego, 
STARTION. Su 
precio en el Reino 
Unido estará alre-
dedor de fas 7,95 li-
bras y su temática 
puede incluirse en 
el campo de las 
aventuras espacia-
les. Incluye unos 
gráficos fascinantes 
y escenifica e! viaje 
de un piloto espa-
cial a través de 243 pantallas diferentes. 

También incluye las naves espaciales explosivas, 
que en su desintegración forman letras que te intro-
ducen en un rompecabezas avanzando en conjun-
ción con el objetivo principal del juego. 

EL ORDENADOR 
EN LA 

EDUCACION 
BASICA 

PROBLEMATICA Y M E T O D O L O G I A 
A. P. M U L L A N 

A 
EL ORDENADOR EN LA 
EDUCACION GENERAL BASICA 
Gustavo Gili. Tony Mullan. 165 pags. 

Tony Mullan, el autor de este libro, h:i sitio muestro 
durante diez años y ha estado relacionado con el mun-
do de los ordenadores durante algunos más. 

FU libro to ha dedicado a los maestros y educadores 
en general, que tienen la necesidad de relacionarse con 
los microordenadores en la escuela primaria. Pretende 
por tanto, de algún modo dotar a padres y maestros de 
unos conocí míenlos mínimos con fines educacionales. 

La obra comienza con una introducción a) ordena-
dor explicando un poco la historia de éste y el vertigi-
noso desarrollo que ha venido experimentando, ade-
más de explicar, someramente, algunas de sus carac-
terísticas. 

fin otro de los capítulos nos explica los motivos por 
los que el ordenador debe de ser en la actualidad, una 
herramienta de estudio y trabajo completamente indis-
pensable en la clase. 

l i l software es también tratado de una forma extensa 
con el fin de hacer comprender al educador la impor-
tancia de éste a nivel educacional, explicando a su vez, 
como deben de plantearse los ejercicios que más tarde 
pondremos a los alumnos para introducirles, poco a 
poco y de una forma grata, en el mundo del ordenador. 

También se presentan una serie de lincas a seguir en 
el modo de utilizar los programas para sacarles el máxi-
mo rendimiento desde el punto de vista educacional. 

Los capítulos dedicados al niño como programador 
tratan de hacer comprender al educador el porqué de la 
necesidad de programar y la forma en que afectaesc he-
cho a) niño. 

Al final del libro se da un repaso a los lenguajes de 
programación y el modo de adaptar la utilización de los 
micros a los planes de esludios de la escuela. 

La obra no pretende enseñar a programar, sino mas 
bien, mentalizara los padres y educadores de la necesi-
dad de que lo hagan sus hijos y alumnos. 
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SP- 800 

La nueva impresora de 
escribir 96 combinaciones 
a 20 con muy alta calidad 

Su precio es de 69. 900 
Con un pequeño ordenador personal. 

alrededor de cien mil pesetas. 
Infóraese y comprenderá por qué las máquinas de escribir 
BTuestra calidad es "SEIKO"; 
nuestros precios, únicos 
Si desea más información, 

consulte con nuestro distribuidor 
más cercano, llame o escriba a: 

S E I K Q S H A S P - 8 0 0 , con un ordenador persona 
de letra diferentes, desde 96 caracteres por 
de letra, además es gráfica en alta densidad. 
R con introductor automático hoja a hoja. 

un procesador de textos puede 

1 puede 
segundo 

costar 
tienen desastados años 
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mucos VUELVE L O C O AL SPECTRUM 
En el número 8 de Micro-

hobby, comentábamos al-
gunas irregularidades en el 
funcionamiento del «scroll». 
Pues bien, aprovechando 
esto, Alberto José Izquierdo, 
nos envia un truco para vol-
ver «loco» a nuestro Spec-
trum. Para ello, llenaremos 
una pantalla {de listado o 
texto) y cuando aparezca 
«scroll», pulsaremos CAPS 
SHIFT + 2, obteniendo el úl-
timo comando introducido. 

Si éste ha sido LIST, tendre-
mos que pulsar a continua-
ción ENTER. como si lo qui-
siéramos volver a ejecutar... 
Ahora, observemos la pan-
talla. Nuestro Spectrum pa-
recerá como si se hubiera 
vuelto loco. 

El mismo efecto, pero al-
go más complicado, y con 
un final más espectacular, 
puede lograrse introducien-
do el siguiente programa: 

1 0 I F I N K E Y $ < > • * " T H E N GO T O 1 0 
2 0 I F I N K E Y $ = • • " T H E N GO T O 2 0 
3 0 P P I N T I N K E Y $ : " 
4 .0 GO T H 1 0 

oO 

Como recordaréis, es el 
mismo de la página 131 del 
manual, con una ligera mo-
dificación en la linea 30. 
¡Pues bien! hagamos RUN y 
pulsando teclas, lograre-
mos Henar la pantalla. Cuan-
do esto ocurra, aparecerá 

.. «sroll»; pulsando entonces 
£ dos o tres teclas más. desa-
sí parecerá dicho mensaje. Si 
< a continuación pulsamos 

CAPS SHIFT + 2 (como si se 
quisiera cambiar el cursor a 
modo C) lograremos que se 
borre la pantalla y vuelva a 
aparecer «scroll» Sigue 
pulsando estas dos teclas 
alguna vez más y aparecerá 
LIST. Pulsa entonces ENTER 
y ¡asómbrate!, el final es 
más «historiado» que el del 
caso anterior. 

CONTRA LAS INTERRUPCIONES 
Normalmente, cuando en 

un programa tenemos que 
asignar valores a las varia-
bles numéricas mediante 
INPUT, escribimos la linea 
correspondiente de esta 
manera: 

10 INPUT "Valor":"; valor 
Si por error, u otra causa, 

pulsamos una tecla no nu-
mérica y ENTER, nos apare-

cerá el consabido 
2 Variable not found,10,l 
Para que no ocurra esto y 

por tanto no se interrumpa 
el programa, Leonardo Ruiz 
del Castillo nos manda el si-
siguiente truco con el que el 
ordenador no admite más 
valores a introducir que los 
numéricos. 

1 0 I N P U T " U f l L O R . " ; L I N E U $ 
2 0 I F Vi-"" T H E N GO T O 1 0 
3 0 I F "J$ < = C H P $ 4 7 O P U $ > = C H P $ 

5 3 T H E N GO T O 1 0 
4 0 L E T U R L O R = U R L 

PARA 16 K 
Manuel Sagastibelza nos 

dice haber descubierto un 
truco para los usuarios del 
Spectrum 16 K. Gracias a él. 
programas que son de 48 K, 
pueden hacerse en 16. 

Consiste en dividir el pro-
grama en dos, uno primero 
en el que irian las instruc-
ciones necesarias para 
crear las notas gráficas las 
cuales, una vez cargadas en 

el Spectrum, quedan alma-
cenadas. por lo que aunque 
el programa sea borrado 
mediante NEW, podemos 
seguir accediendo a aqué-

llas. La segunaa división es-
taría formada por el progra-
ma 2, que seria el juego en 
si. 

MEJORANDO LO PRESENTE 
Este truco que nos manda 

José Martínez Arbex, no es 
sino una mejora de otro ya 
publicado sobre la simula-
ción del ON n GOTO y el ON 
n GOSUB: 

DEF FN O (a,b$) = VAL b$ 
(a 4 - 3 TO a 4) 

a = Es el «n» de ON n GO 
TO o de ON n GO SUB. 

b$ = Cadena alfanuméri-
ca que contiene todos los 
números de linea a donde 
puede ser transferido el 
control. 

Ejemplo: GO TO FN O (a. 
« 0 1 0 0 0 2 0 3 0 2 1 0 0 3 4 5 0 

346»); cuando «a» valga 1. 
irá a la linea 01OO, cuando 
valga 4 a la 0345. 

NOTA: Todos los dígitos 
de la cadena deben ser re-
llenados por delante con 
ceros, hasta alcanzar 4 dígi-
tos 

En este espacio también tienen ca-
bida los ]fucos^gue^nuestros lecto-
res quieran proponer 
l ' tH.i ello, no t ienen mas que enviai 
tos por c o r r e o a M 1 C R 0 H 0 B B Y . 
C ' La G ra nía 8 Pol ígono Industrial 
d e A l c o b e n d a s (Madr id ) 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

MUSCULOS 
Angel SALANGUERA 

Spectrum 4 8 K 

O s p r e s e n t a m o s e s t a s e m a n a u n g r a n p r o g r a m a q u e , 
a u n q u e e x t e n s o , e s t a m o s s e g u r o s os s e r á d e u n a g r a n 
u t i l i d a d . 

Está dedicado, única y exclusiva-
mente, al análisis y estudio de los mús-
culos del cuerpo, en el que contamos 
con dos opciones: las de repasar o exa-
minar detalladamente la masa muscu-
lar de las tres parles del cuerpo (cabeza. 

10 REM I^BRIMENSIONPDOÍBBÍ 
22 CLS 60RDER 6 POKE 2 3 6 0 9 , 

180 POKE 2 3 6 5 8 , 6 
24 DIM A » i 9 . 9 > 
2 5 DIM S$(9> 
26 DIM C«16) 
2 7 DIM D S ( 3 , 1 2 > 
26 D I H D ( 3 0 ) 
2 9 DIM F ( 3 0 ) 
30 DIM G S < 6 , 9 ) 
3 1 DIM J S ( 3 0 , 1 6 ) 
32 DIM K K 9 . Í ) 
33 DIM M f ( 3 0 , 1 8 ) 
34 DIM 0$ l 14) 
5 0 LET £ 1 * 1 LET U«0 LET E = 1 

Q LET H=0. LET L=0 LET P=0 LET 

a POKE 
USR " a " + n .a NEXT n 

82 RESTORE 8 5 
8 3 FOR n « l TO 6 LET C»<n)»CMR 

5 I143+n> NEXT n 
85 DATA O , 2 3 0 , 1 3 7 , 2 3 3 , 4 7 , 2 3 3 , 0 

, 0 , 0 , 6 7 , 6 8 , 6 8 , 7 1 , 1 1 6 , 0 , 0 , 0 , 3 6 , 1 6 
1 , Í 7 3 , 1 6 5 , 1 6 4 . 0 , 0 , 0 , 2 3 3 , 9 , 1 0 5 , 4 1 
, 1 9 8 , 6 , 0 , 0 , 1 1 9 , 6 9 , 1 0 3 , 7 0 , 1 1 7 , 0 , 0 
, 0 , 4 6 , 7 2 , 7 2 , 1 2 0 , 7 4 . 0 , 0 

67 REM • S O L I C I T U D DE D A T O S ® 
6 6 GO SUB 350 
89 PRINT AT 9 , 9 , POSEES ARCHIU 

0 " , A T 1 1 , 1 0 , " D E ALUMNADO";AT 1 3 , 
1 3 ; "S - N" 

90 PAUSE 0 
9 1 I F INKEY S« " S " TMEN GO TO 94 
9 2 I F I N K E Y { c " N " THEN GO TO 10 

0 
93 GO TO 68 
94 CLS GO SUB 350 PRINT AT 

8 , 7 ; " P R E P A R A EL CASSETTE" ;AT 1 1 , 
1 0 , " PULSA PLAY " , FLASH 1 , A T 15 
, 1 1 ; " CARGANDO " 

9 5 LOAD " " DATA M i l ) 
96 LOAD " " OATA D O 
97 LOAD " " DATA F O 
98 LET E l » F ( C 1 ) 
99 REM §A A C I N V A R I A B L E S » 

100 LET OS<T7«"CABEZA" 
102 LET DS<2>«"TRONCO" 
104 LET DS (3> «• 'EXTREMIDADES" 
106 LET AS < 1) • " F R O N T A L " 
108 LET A » ( 2 ) • " O r b . O J O S " 
110 LET A » ( 3 ) « " O r b . L A B I O S " 
112 LET A s ( 4 ) « " B U C I N A D O R " 
114 LET AS (5) •"MASETEROS" 
116 LET A S < 6 > « E S - C L - M A . " 
118 LET A * ( 7 ) »• CSPLENIO" 
120 LET A S ( 6 ) « " O C C I P I T A L " 
122 LET AS<9>«"TEMPORAL" 
124 LET GS (1 ) « " E S - C L - M A . " 
126 LET G S ( 2 ) . " S E R R A T O " 
128 LET G S ( 3 ) « ' R E C T O A B . " 
130 LET G S < * > « " D E L T O I D E S " 
132 LET G S ( 5 ) « " P E C T O R A L ' 
134 LET G S < 6 > « " O B L I C . A B . " 
136 LET K S ( 6 ) « " O C C I P I T A L " 
138 LET K S ( 1 ) « "TRAPECIO' 
140 LET K S < 7 > « " D E L T O I D E S " 
142 LET K S < 8 > « " T R I C E P S " 
143 LET KS (2> « "G .DORSAL" 
146 LET KS ( 3 ) « " G L U T E O S " 
146 LET KS (4 ) = "B ICEPS C . " 
150 LET KS<5>«"GEMELOS" 
152 LET K S 1 9 ) « " T . A O U I L E S " 
200 REM • R P R E S E N T A C I O N H 
2 0 1 CLS PL0T 3 1 , 1 6 1 ~ R A U 8 0 , 

6 DRAU 0 , - 1 4 6 DRAU - 8 0 , 0 DRAU 
0 , 1 4 6 
2 0 3 PLOT 7 , 1 6 9 DRAU 2 3 3 , 0 DRA 

U 0 , - 1 6 1 ; DRAU - 2 3 3 , 0 DRAU 0 , 1 6 
2 0 5 PRINT AT 0 , 1 ; " © " ; C S O 
2 0 6 PRINT AT 2 , 1 5 ; PAPER 1 , INK 
7 ; BRIGHT 1 , " LOS MUSCULOS " 
2 0 7 GO SUS 2 1 0 
2 0 8 GO TO 220 

tronco y extremidades), desde todos 
los ángulos deseados. 

Poco más podemos decir de él. Lo 
mejor que podéis hacer es comprobar 
su utilidad por vosotros mismos. 

2 1 0 PRINT AT 4 , 1 5 , PAPER 6 , " OU 
E DESEAS " , A T 4 , 2 6 , FLASH 1 ; 

PRINT AT 6 , 1 6 , ' 1 . REPASAR 1 ,AT 8 
, 1 6 , " 2 . EXAMINAR" 
2 1 5 PRINT AT Í 2 , 1 6 , " C = CABEZA" ; 

AT 1 4 , 1 6 , " T « TRONCO",AT 1 6 , 1 6 , " E 
= E X T R E M I D A . " 

2 1 6 PRINT AT 1 9 , 1 5 ; PAPER 1 , I N 
K 6 ; BRIGHT i , " P u l s a o p c i o n " 

2 1 7 RETURN 
220 FOR a = 1 TO 18 PRINT AT l * a 

, 4 , OUER 1; PAPER 6 ; " 
NEXT a 

2 2 1 GO SUB 8 3 0 0 
2 2 2 INPUT n u » « r o " " • " " I t U I " ' ' 

• " " e N T E A , L I N E TS 
2 2 8 I F TS = " 1 C " TMEN PAPER 2 OU 

ER 1 INK 7 BRIGHT 1 FLASH 1; 
PRINT AT 6 , 1 5 ; O f ( I ; AT 1 2 , 1 5 , O S O 
: GO TO 2 4 0 
2 2 9 I F T S • " I T " THEN PAPER 2 OU 

ER 1 INK 7 BRIGHT 1 FLASH 1: 
PRINT AT 6 , 1 5 , O S O , A T 14 , 15 , OS O 

GO TO 2 4 0 
8 3 0 I F T S « " 1 E " THEN PAPER 2 OU 

ER 1 INK 7 BRIGHT 1 FLASH 1 
PRINT AT 6 , 1 5 , O S O , A T 1 6 , 1 5 , 0 S < 

) GO TO 2 4 0 
2 3 2 I F T S « " 2 C " THEN PAPER 2 OU 

ER 1: INK 7 BRIGHT 1 FLASH 1 
PRINT AT 6 , 15 ; OS O , AT 1 2 , 15 , OSO 
; GO TO 2 4 0 

2 3 3 I F TS = " 2 T " THEN PAPER 2 OU 
ER 1 INK 7 BRIGHT 1 FLASH 1 
PRINT AT 8 , 1 5 ; O S o , A T 1 4 , 15 ,OS O 
. GO TO 2 4 0 

234 I F T S « " 2 E " TMEN PAPER 2 : OU 
ER 1; INK 7 BRIGHT 1 FLASH 1 : 
PRINT AT 8 , 1 5 ; O S o , A T 1 6 , 1 5 ; O S O 

GO TO 2 4 0 
2 3 5 GO TO 2 2 2 
2 4 0 INK 0 . BRIGHT 0 FLASH 0 P 

APER 7 PRINT 8 0 , A T 0 , 0 ; " D E S E A S 
CORREGIRLO " ; FLASH i ; ' ">" 

24 1 PAUSE 0 
2 4 2 I F I N K E Y S « " S " TMEN GO TO 24 

6 
2 4 3 I F INKEYS = " N " THEN GO TO 2 5 

0 
244 GO TO 2 4 1 
2 4 6 FOR 0 * 1 TO 13 PRINT AT 5 + 0 

, 15 ,OS O : NEXT O 
2 4 8 GO TO 2 2 2 
2 5 0 OUER 0 
2 5 1 I F T S « " 1 C " THEN GO TO 1000 
2 5 2 I F T S « " 1 T " THEN GO TO 2 0 0 0 
2 5 4 I F T S = " 1 E " TMEN GO TO 3 0 0 0 
2 5 6 I F T S « " 2 C " TMEN GO TO 1 2 0 0 
2 5 8 I F T S » " 2 T " TMEN GO TO 2 5 0 0 
2 6 0 I F T S = " 2 E " THEN GO TO 3 5 0 0 
3 2 0 REM ••ENCUADRE RESULTADOS® 
3 2 2 RESTORE 334 
324 PLOT 2 0 . 1 5 6 
3 2 6 FOR F « 1 TO 9 
328 READ A READ B DRAU A . 8 
3 3 2 NEXT F 
3 3 4 DATA 2 1 4 , 0 , 0 , - 1 3 0 , - 2 1 4 , 0 , 0 , 

1 3 0 , 2 , - 2 , 2 1 0 , 0 , 0 , - 1 2 6 , - 2 1 0 . 0 , 0 , 1 
26 

336 PRINT AT 4 , 1 0 , PRPER 4 , INK 
0 ; " RESULTADOS " 
338 PRINT AT 1 8 , 2 2 ; PAPER 6 , BR 

IGHT 1, OUER 0 , " © " ; C S O 
3 4 0 RETURN 
3 4 5 REH • • E N C . INSTRUCCIONES* 
350 PRINT AT 3 , 2 , PAPER 4 , BRIG 

HT 1 , " INSTRUCCIONES " 
352 PLOT 1 4 , 1 3 0 DRAU INK 1 , 2 2 8 

, 0 DRAU 0 , - 1 0 5 DRAU - 2 2 8 , 0 DR 
AU 0 , 1 0 4 PLOT 1 6 , 1 2 8 DRAU 2 2 4 , 
0 DRAU 0 , - 1 0 1 DRAU - 2 2 4 , 0 DRA 
U 0 , 1 0 0 

354 PRINT AT 1 6 , 2 2 , PAPER 6 ; BR 
IGHT 1 ; OUER 0 ; " © " ; C S O 

356 RETURN 
4 0 0 REM • • I N S T R U C C I O N REPAS 

4 0 5 CLS : GO SUS 360 
4 1 5 PRINT AT 7 , 3 ; " C a d a vez que 

P U l s í t " " E N T E R " " ;AT 8 , 3 ; " a p a r e c e 
r a e l r t oKb re de u n " , A + 9 , 3 ; " » u * « 
u l o . " 

4 2 0 PRINT AT 1 1 , 3 , " S > ( U i n d O t i 
t e n t o d o » , p u l " ; A T 1 2 , 3 ; " s a » o í r 
a v e z " " É N T E R " S l o » " ; AT 1 3 , 3 ; " 
b o r r a r e y e m p e z a r e a o s . 

4 2 5 PRINT AT 1 5 , 3 , " S i descaras 
o t r a opc ion de " , A T i 6 , 3 ; " b e r a s p 
u i t i r e i c e r o • ' " ' » " " • ' 

450 REM É Í ¿ E S P E R A ® B 
4 5 1 LET T T T 5 . . . . PULSA UNA TECLA 
PARA C O N T I N U A R . . . " 
4 5 2 PRINT AT 2 0 , 1 0 ; BRIGHT 1; O 

UER O;XS < TO 12) 
4 5 4 LET X S « X S ( 2 TO > + X S ( l > 
4 5 6 PAUSE 10 
4 5 6 I F I N K E Y S » " " THEN GO TO 452 
460 RETURN 
5 0 0 REM IHINSTRUCC ION CONTROL® 
5 0 5 GO SUB 350 
5 1 5 p r i n t r t 7 , 6 , " T e h a r é 1 0 p r 

e g u n t a s a " ; AT 6 , 4 , " s o n e o , d e b i 
endo p u l t * r " ; A T 9 , 4 ; " e i n u » « r o c 
O f r e c i ó . " 

5 2 0 p r i n t AT 1 1 , 6 ; " T e n en c u t n t 
a que p a r a " , A T 1 2 , 4 ; " r e s p o n d e r a 

cada P r e 9un - • • ; AT 1 3 , 4 , " t a s o l o 
l i e n e s 5 s « 9 u n d . " ; A T i s , 6 , " A i te 
r e i n a r l e a n o t a r e . a t 1 6 , 4 ; " t o s 
a c i e r t o s y r a l l o s . " 

5 2 5 GO SUB 4 5 0 
5 3 0 RETURN 
5 5 0 REM DlPRESULTADO P A R C I A L ® 
5 5 5 GO SUB 320 
5 5 6 PRINT AT 7 , 7 ; PAPER 1, BRIG 

HT 1; INK 7 ; D » < I > 
5 5 8 PRINT AT 9 , 1 0 , PAPER 4 ; " AC 

IERT05 
5 6 0 PRINT AT 1 1 , 1 0 ; PAPER 4 , " F 

A L L O S . . 
5 6 2 PRINT AT 1 4 , 7 ; " O P C I O N E S " , A T 
1 5 , 8 ; " 1 . REPASAR ;RT 1 6 , 8 , " 2 . 

SEGUIR " 
5 6 4 RETURN 
5 7 0 REM • • R E S U L T A D O T O T A L i ® 
5 7 1 CLS GO SUB 320 
5 7 3 RESTORE 5 7 2 
574 PLOT 1 5 4 , 1 3 0 
5 7 5 FOR J « 1 TO 15 READ A READ 
6 DRAU A . 8 
5 7 7 I F A=0 AND B«0 TMEN READ A 
READ B PLOT A , B 
5 7 8 NEXT J 
5 7 9 DATA 6 4 , 0 , 0 , 0 , 4 6 , 1 1 8 , 1 7 2 , 0 , 

0 , 0 , 4 6 , 8 6 , 1 7 2 , 0 , 0 , 0 , 4 6 , 6 8 , 1 7 2 , 0 , 
0 , 0 , 4 6 , 1 1 6 , 0 , - 5 0 , 0 , 0 , 1 5 4 , 1 3 0 , 0 , -
6 2 , 0 , 0 , 1 8 6 , 1 3 0 , 0 , - 6 2 , 0 , 0 , 2 1 8 , 1 3 0 
, 0 , - 6 2 

5 8 0 PRINT AT 6 , 2 1 ; PAPER 4 ; B R I 
GHT 1 ; INK © " A " 

5 8 1 PRINT AT 6 , 2 5 , PAPER 4 ; B R I 
GHT 1, INK 0 , " F " 

5S2 PRINT AT 8 , 7 ; PAPER 2 ; BRIG 
HT 1; INK 7 ; D S < í> 

5 6 3 PRINT AT 9 , 7 , PAPER 2 , BRIG 
HT 1, INK 7 ,DS<2> 

5 8 4 PRINT AT 1 0 . 7 ; PAPER 2 ; B R I 
GHT 1 , INK 7 , D S ( 3 ) ,-5$5.í>PINT flT 1 2 ' 7 < PAPER 4 ; 8 R I 
GHT 1 ; "PUNTOS TOTAL" 

5 8 6 PRINT AT 8 , 2 1 ; L ; A T 8 , 2 5 , M 
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587 PRINT fiT 9 , 2 1 , P ; A T 9 , 2 5 , U 
588 PRINT RT 10 ,21 ,R ,AT 1 0 . 2 S . 0 
589 PRINT RT 12 ,20 , PAPER 4, 8R 

ICHT l ; INK 0.L+P+R 
590 PRINT RT 12 ,25 , PAPER 0 , 8R 

IGHT 1, INK 0 , M +U +0 
5 9 1 RETURN 
592 REM IHCRLIFICACIONHB 
596 IF LT® THEN PAUSE 300 SO T 

O 1200 
597 IF Pa0 THEN PAUSE 300 GO T 

O 2500 
59® IF Rs0 THEN PRUSE 300 GO T 

O 3500 
600 LET E-L+P+R 
60* PRINT RT 14 ,9 , PRPER 4 ; " Cfi 

LIFICRCION " 
606 IF E >28 THEN PRINT RT 1 6 , 9 , 
FLASH 1, ' SOBRESrV»TENTE." GO TO 
620 
608 IF E >25 THEN PRINT RT 16 ,12 

, FLASH 1,"NOTABLE," . GO TO 620 
610 IF E >23 THEN PRINT RT 1 6 , 1 * 

, FLASH 1 , " B I E N " GO TO 620 
612 IF E > 20 THEN PRINT RT 1 6 , 1 1 

, FLASH 1,"SUFICIENTE" GO TO 62 
0 

8EEP . 0 5 , . 5 + 

PAPER 6;"PUNT 
•1. 
13 , 

61* PRINT RT 1 6 , 1 0 ; FLASH 1 ; " I N 
SUFICIENTE" 

620 FOR J a l TO 4 
622 FOR N a l TO 20 

N 
62* NEXT N 
626 FOR N=20 TO 1 STEP - 1 : 8EEP 
. 0 5 , N - . 5 
628 NEXT N 
630 NEXT_^ 
635 REM ^HCUADRO DE HONORflB 
640 CLS 
6 * 1 GO SUB 320 
642 PRINT RT 6 , 6 , 

URCIONES MAXIHAS" 
643 PRINT RT 9 , 6 , BRIGHT 1 ; ' 

" ,RT 11 ,6 . SRIGHT 1 , " 2 . " ; A T 
6, BRIGHT 1 ; " 3 . " 

650 PRINT RT 9 , 9 . J » ( 3 0 > 
651 PRINT RT 1 1 , 9 , J « < 2 9 ) 
652 PRINT RT 1 3 , 9 , J « ( 2 8 1 
65* INPUT "NOMBRE " , LINE J» (E 
656 IF J $ ( 3 0 ) i j f ( E I THEN PRINT 

RT 9 , 9 , BRIGHT 1,J»<E) GO TO 66 
0 

657 I F J%<29) : J | < E > THEN PRINT 
RT 11 ,9 , BRIGHT 1 , J» (E> : GO TO 6 
60 

658 IF J*(28)aU«<E> THEN PRINT 
AT 1 3 , 9 , BRIGHT 1,J»(E> GO TO 6 60 

659 PRINT RT 1 5 , 5 ; J » < E ) , A T 16 ,5 
,"NO MERECES ESTAR ENTRE";AT 1?, 
6 , "LOS MEJORES, TODAVIA" 

665 PAUSE 500 
666 GO SUB 9000 
670 CLS 
680 GO TO 200 
700 REM KTEMPORIZACION^H 
701 LET T I=50 
705 BEEP . 0 0 5 , 5 0 
707 IF T I > - 1 0 TMEN PRINT 80;AT 

1 , 2 9 , T I 
708 LET Z»aINKEY» 
709 IF Z » f " TMEN GO TO 712 
710 IF COOE Zf>57 OR COOE Z»<49 

THeN GO TO 712 
711 IF COOE Zt<57 OR COOE Z»>49 
TMEN GO TO 7*0 
712 LET T l i T l - 1 
713 IF T1<0 TMEN GO TO 750 
714 IF T1<10 TMEN PRINT 00,AT 1 

.2 . " 0 " , T 1 
730 GO TO 703 
740 PRINT 80;AT 1 , 2 4 ; Z t ; " 
748 LET T=URL Z» RETURN 
750 PRINT 00,AT 1 , 1 , " FUISTE 

MUY LENTO : BEEP 1 . 5 , - 1 
0. LET T=0 RETURN 

800 REM ÉÉENCUADRE MUSCULOS* 
805 P L O T 0 0 DRAU 2 5 5 , 0 DRAU 

0 ,17S DRAU - 2 5 5 , 0 DRAU 0 , - 1 7 5 
806 P L O T 3 , 3 DRAU 2 4 9 , 0 DRAU 

0 . 1 6 9 DRAU -249 0 DRAU 0 , - 1 6 9 
809 PRINT AT 2 1 , 2 4 , " Ó " , C * O 
810 RETURN 

1000 REM Ü0ÍEPASO CABEZA* 
1005 CLS GO SUB 400 
1010 CLS GO SUB 800 
1015 PRINT AT 1 , 1 , PAPER 1, INK 
7, BRIGHT 1,"REPASO MUSCULOS D 
E LA CABEZA" 
1020 GO SUB 1030 
1025 GO TO 1070 
1030 GO SUB 8010 
1050 RESTORE 1051 
1 0 5 2 P L O T 8 , 1 4 2 
1053 FOR J a l TO 26 
1054 RERD A REAO B 
1055 DRAU R,B 
1056 IF A = 0 ANO 8=0 THEN READ A 
READ 8 PLOT A ,8 

1058 NEXT J 
1060 D A T A 8 0 , 0 , 2 4 , - 1 5 , 0 . 0 . 8 , 1 1 8 , 
8 0 , 0 , 2 * , - 3 , 0 , 0 , 8 , 6 2 , 8 0 , 0 . 9 , 3 , 0 . 0 
^ 8 ^ 4 6 , 8 8 , 0 , 1 5 , 2 5 , 0 , 0 , 8 , 3 0 , 9 4 , 0 , 1 
1Ó61 DATA 0 , 0 , 2 4 7 , 1 4 2 , - 7 2 , 0 , - 3 2 , 
- 3 2 , 0 , 0 . 2 4 7 , 1 1 0 , - 6 4 , 0 , - 1 2 , - 1 2 - 0 , 
0 , 2 4 7 , 7 0 , - 6 * , 0 , - 2 4 , - 1 2 , 0 , 0 . 2 4 7 , 2 
2 , - 9 0 , 0 , - 2 0 , 3 0 
1062 RETURN 
1070 RESTORE 1071 
1071 FOR J a l TO 9 
1072 READ A REAO B 
1073 PRINT AT A,B; PAPER 6 ; BRIG 
HT 1 , A $ I J ) 
1074 PRUSE 300 
1075 BEEP . 0 5 , J *2 
1076 NEXT J 
1077 PRINT 80;AT 1 , 0 , 0 " " = SAL 
IR - ""ENTER1-"» OTRA UEZ 
1078 PAUSE 0 
1079 IF INKEY » a " 0 " TMEN CLS GO 
TO 200 

1080 RESTORE 1081 
1082 FOR J = 1 TO 9 
1083 READ A READ B 
108* PRINT RT R,B. B f <) 
1085 NEXT J 
1090 DATfi 3 , 1 , 6 , 1 , 1 3 , 1 , 1 5 , 1 , 1 7 , 1 
. 1 8 , 2 2 , 1 2 , 2 2 , 7 , 2 2 , 3 , 2 2 
1095 GO T O 1 0 7 ¿ 
1200 REM tpTONTROL! 
1215 CLS GO SUB 
1220 CLS GO SUB 800 
122S PRINT RT 1 , 1 , PAPER 1, INK 
7, BRIGHT 1,"CONTROL HUSCULOS D 
E LA CABEZA" 
1230 GO SUB 1030 
1237 RESTORE 1238 
1240 FOR J=1 TO 9 
124 1 READ A REAO B 
1242 PRINT RT A.B, PAPER 2, INK 
7; BRIGHT 1 , J 
1243 BEEP . 5 , 1 2 + J 
1 2 4 4 N E X T J 
1245 DATA 3 , 7 , 6 , 7 , 1 3 , 7 , 1 5 , 7 , 1 7 , 7 
, 1 8 , 2 7 , 1 2 , 2 7 , 7 , 2 7 , 3 , 2 7 
1300 L E T H=0 L E T L « 0 L E T 1=1 
1302 FOR J . l TO 10 
1303 RRNDOMIZE 
1306 LET S = INT lRND»9)+ l 
1308 FOR 0»1 TO 10 BEEP . 0 3 , 0 . 
N E X T O 
1310 PRINT 80,AT 1 , 1 . PAPER 6. B 
RIGHT i , INK 0: ( f l | ( 5 ) > ; " Cí e( n 
Limero " : GO SUB 700 
1315 IF T i S THEN GO TO 1370 
1316 PRINT 80,AT 1 , 1 ; FLASH 1 ; " 
F A L L A S T E F L A S H 0 ; " e r a e l " ; 

l b l S BEEP . 5 , 1 BEEP . 5 , 2 0 BEEP 
. 5 , 1 BEEP . 5 , 2 0 BEEP . 5 , . 5 

1319 LET H aM•1 
1325 NEXT J 
1340 GO TO 1400 
1370 PRINT 80,AT 1 , 1 ; 
ACERTASTE - ; FLASH 0, 

FLASH 1 , " 
BRAUO'! ' 

1371 FOR X=*C TO 1 STEP - 1 
1372 BEEP .005 .X 
1373 OUT 0 ,X + 100 
1374 NEXT X 
1375 LET L=L+1 
1380 GO TO 1320 
1*00 REM •RESULTADOS + OPCIO 
1410 CLS GO SUB 550 
1415 PRINT AT 9 , 2 2 , BRIGHT 1 ,L 
1420 PRINT AT 11 ,22 , BRIGHT 1;M 

1421 PAUSE 0 
1422 IF INKEY»."1" THEN CLS : GO SUB 570 PAUSE 500 GO TO 8600 
1423 IF INKEYT»"2" TMEN GO SUS 5 
70: GO TO 595 
1425 GO TO 1421 1999 STOP 
2000 REM HREPASO TRONCOH 
2005 CLS GO SUB 400 
2010 CLS GO SUB 800 2015 PRINT AT 1,1, PAPER 1, INK MUSCULOS 7, BRIGHT 1 ; " REPASO: 
DEL TRONCO " 
2020 GO SUB 2030 
2025 GO TO 2070 
2030 GO SUB 8020 
2040 RESTORE 204 1 
2042 PLOT 2 3 , 1 4 2 
20*4 FOR J a l TO 17 
2046 READ A RERD B 
2048 DRAU A.B 
2050 IF R = 0 AND B=0 TMEN READ A 

READ B PLOT A,B 
2055 NEXT J 
2060 DATA 9 4 , 0 , 8 , - 5 , 0 , 0 , 2 3 . 7 8 , 8 0 
, 0 , 8 , 8 , 0 , 0 , 2 3 , 6 2 , 8 0 , 0 , 2 4 , 12 
2061 DATA 0 . 0 , 2 * 7 , 1 4 2 , - 8 0 , 0 , - 8 , -
2 4 , 0 , 0 , 2 4 7 , 7 8 , - 8 0 , 0 , - 2 0 , 3 2 , 0 , 0 , 2 
4 7 . 5 4 . - 8 0 . 0 , - 1 6 , 1 6 
2065 RETURN 
2070 RESTORE 2071 
2071 FOR J«1 TO 6 
2072 READ A RERD B 
2073 PRINT RT A .B , PAPER 6, BRIG 
MT 1,G»IJJ 
2074 PAUSE 300 
2075 BEEP . 0 5 , J * 2 
2076 NEXT J 
2077 PRINT 80,AT 1 , 0 , 0 " " a SAL 
IR - " "ENTER""a OTRA VEZ" 
2078 PAUSE O 
2079 IF INKEY $ = " 0 " TMEN CLS GO 
TO 200 

2080 RESTORE 2081 
2082 FOR J = 1 TO 6 
2063 READ A READ B 
208* PRINT AT A , 8 , B « ( ) 
2085 NEXT J 
§^90 DATA 3 , 3 , 1 1 , 3 , 1 3 , 3 , 3 , 2 2 , 1 1 , 
2095 GO TQ 2070 

HCONTROLB 
GO SUB 500 

2500 REM 
2510 CLS 
2515 CLS GO SUB 800 
2525 PRINT AT 1 . 1 , PAPER 1, INK 
7, BRIGMT 1 , " CONTROL MUSCULOS 
DEL TRONCO " 
2530 GO SUB 2030 
2537 RESTORE 2538 
2540 FOR J=1 TO 6 
254 1 RERD A READ B 
2542 PRINT AT A.B, PAPER 2, INK 
7, BRIGMT 1 ; J 
2543 BEEP .S.12+U 
2544 NEXT J 
2545 DATA 3 , 8 , 1 1 , 8 , 1 3 , 8 , 3 , 2 7 , 1 1 , 
2 7 , 1 4 , 2 7 
2600 LET Pa0 LET U=0 LET Ia2 
2602 FOR J=1 TO 10 
2603 RANDOMIZE 
2606 LET S=INT <RN0«6)*1 
2608 FOR 0=1 TO 10 BEEP . 0 3 , 0 
NEXT O 
2610 PRINT 80,AT 1 , 1 , PAPER 6, B 
RIGHT 1, INK 0, ( G | ( S > ) , " «S « l n 
u t t r o '•: GO SUB 700 
2615 IF T=S THEN GO TO 2670 
2616 PRINT 80,AT 1 , 1 ; FLASH 1 ; " FALLASTE "; FLASH 0;" tr» e l ";S 
¿618 BEEP . 5 , 1 BEEP . 5 , 2 0 BEEP 

. 5 , 1 BEEP . 5 , 2 0 BEEP 1 , 1 
2619 LET U"U+1 
2625 NEXT J 
2640 GO TO 2700 
2670 PRINT 80,AT 1 , 1 , FLASH 1 , " 
ACERTASTE " ; FLASH 0 , " BRAUO M< 
2671 FOR X.40 TO 1 STEP -1 
2672 8EEP .005 ,X 
2673 OUT 0.X+100 
267* NEXT X 
2875 LET P*P + 1 
2680 GO TQ 2620 2700 REM BRESULTADOS • OPCIONS 
2710 CLS GO SUB 550 
2715 PRINT AT 9 . 2 2 ; BRIGHT 1,P 
2720 PRINT RT 1 1 , 2 2 , BRIGMT 1,U 
2721 PAUSE 0 
2722 IF I N K E Y f a - I " THEN CLS GO 

SUB 570 PAUSE 300 GO TO 8600 
2723 IF INKEY»a"2" THEN GO SUB 5 
70 GO TO 595 
2725 GO TO 2721 
2999 STOP 3000 REM BREPASO DE EXTRE.BB 3005 CLS GO SUB 400 3010 CLS GO SUB 800 3015 PRINT RT 1,1, PAPER 1, INK 7; BRIGMT 1,"REPASO EXTREMIDADE 5 Y ESPALDA" 
3020 GO SUB 3030 
3025 GO TO 3070 
3030 GO SUB 8000 3050 RESTORE 30S1 
3051 PLOT 23 ,134 
3053 FOR J a l TO 25 3054 READ A RERD B 3055 DRAU A,B 
3056 IF A>0 ANO Ba0 THEN READ A READ B PLOT A,B 
3058 NEXT J 
3059 DATR 8 0 , 0 , 2 8 , - 2 0 , 0 , 0 , 2 3 , 1 1 0 
, 8 0 , 0 , 3 0 , - 4 , 0 , 0 , 2 3 , 8 6 , 1 0 6 , 0 , 0 , 0 , 
2 3 , 7 0 , 8 0 , 0 , 2 0 , 1 0 , 0 , 0 , 2 3 , 4 ¿ , 8 0 , 0 , 
3060 DATfi 0 , 0 , 2 4 7 , 1 4 2 , - 8 0 , 0 , - 3 6 , 
- 6 , 0 , 0 , 2 4 7 , 1 1 8 , - 8 0 , 0 , - 2 4 , 6 , 0 , 0 , 2 
4 7 , 9 4 , - 8 0 , 0 , - 2 4 , 1 6 . 0 , 0 , 2 4 7 , 3 0 , - 8 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

So 

0 , 0, -32 ,8 3069 AETURN 3070 RESTORE 3071 3071 FOR J*1 TO 9 3073 RERD A RERD B 
3073 PRINT AT A,B. PAPER 4., BRIG HT L;K|(J) 3074 PAUSE 0 
3075 BEEP -05,J#2 3076 NEXT O 3077 PRINT 00. AT 1.0, 0"" = SAL 
IR ..." "ENTER"1, = OTFLFI VEZ 3078 PAUSE 0 3079 IF INKEY«*"0" THEN CLS GO TO 2O0 30S0 RESTORE 3081 3082 FOR J=1 TO 9 3083 RERD R RERD 8 3084 PRINT AT A,B,8»0 3065 NEXT J 
3086 DATA 4.3.7,3,10,3,18,3,15,3 
, 3 , 2 2 , 6 , 2 2 , $ , ¿ 2 . 3092 PRINT RT 21,0," 
3095 CO TO 3070 3500 REM « C O N T R O L 3515 CLS : GO SUB 500 3520- CLS GO SUB 600 3525 PRINT RT 1,1. PRPER 1, INK 7. BRIGHT 1;"CONTROL EXTREMIDRDE 
S Y ESPALDA" 3S30 GO SUB 3030 3537 RESTORE 3538 3540 FOR J=1 TO 9 354 1 RERD R RERD B 
3542 PRINT RT R,8. PRPER 2, INK 7. BRIGHT L.O 3543 BEEP .5.12• J 3 5 4 4 N E X T U 3545 DRTR 4,8,7,8,10,8,12,6,15,8 
, 3 , 2 6 , 6 , 2 6 , 4 , ¿ 6 , 3600 LET R =0 LET 0 = 0 LET 1 = 3 3602 FOR J = 1 TO 10 3603 RANDOHIZE 3606 LET S = INT (RND+91+1 3608 FOP 0=1 TO 10 BEEP ,03.0 NEXT O 3610 PRINT a 0 ,RT 1,1, PRPER 6. B RIGHT i . INK 0 ( K » i S > > , " es e l NUMECO ' GO SUB 700 
3615 IF T . s THEN GO TO 3670 3616 PPINT TTO.AT 1,1, FLASH 1," FALLASTE FLASH 0," «RA EL " ,S 
3618 BEEP .5,1 BEEP .5,20 BEEP .5,1 BEEP .5,20 BEEP 1,1 3619 LET 0=0+1 3625 NEXT Ü 3640 GO TO 3700 3670 PRINT 00,RT 1,1, FLASH 1," ACERTASTE ", FLASH 0," BRAVO ••• 
3671 FOR X=40 TO 1 STEP -1 3672 BEEP .005.X 3673 OUT 0 , X +100 3674 NEXT X 3675 LET R=R+1 3680 GO TQ 3620 • R 
3705 CLS 3700 REM ESULTADOS • O P C I O N * 
37 10 GO SUB 550 
3715 PRINT RT 9 , 2 2 , BRIGMT 1 ,R 
3720 PRINT RT 1 1 , 2 2 , BRIGHT 1 , 0 
3 7 2 1 PRUSE 500 
3722 IF INKEY»»"1 " THEN CLS GO 

SUB 5 7 0 PRUSE 300 GO TO 8600 
3723 IF I N K E Y * - " 2 " THEN GO SUB S 
70 GO TO 595 
3725 GO TO 3 7 2 1 
3999 STOP 
7 0 0 0 REH • ¡ G R R F I C 0 5 M 
8000 LET J=206 . LET 4 1 x 1 3 1 LET 
b l « 1 2 8 LET d 1 = 129 LET M = 133 
LET 91=120 LET h 1 • 1 2 5 LET i l = l 
35 LET j 1 = 1 2 6 LET k l * 1 2 2 LET 
11=137 LET » 1 * 1 4 0 LET n l > 1 2 3 
L E T O 1 • 139 L E T p l = 138 L E T <*1 = 1 
19 LET r l = 1 3 6 : LET s i - 1 3 4 LET 
11=130 LET u1>124 LET v l = 1 2 1 
RESTORE 8080 GO TO 8030 
6010 L E T j=358 R E S T O R E 8150 GO 

TO 8030 STOP 
8020 LET j = 2 0 0 RESTORE 8230 GO 

TO 8030 STOP 
8030 FOR Y = 1 TO j 
8040 RERD » RERO b 
6050 ORAU 4 , b 
806O IF a=0 AND b>0 THEN RERO 4 

RERD b PLOT * , b 
8070 NEXT V 
6080 DRTR 0 , 0 , a l , 1 4 4 , - 3 , 0 , - 3 , - 2 , 
- 1 , - 2 , 0 , - 2 , - 1 , - 2 , 1 , - 2 , 1 , - 4 , - 2 , - 2 
, - 3 , - 2 , - 1 , - 1 , - 2 , - 2 , - 1 , - 5 , 0 , - 1 4 , -
1 , - 3 , 0 , - 1 0 , - 2 , - 4 . - 1 , - 5 , 1 , 0 , 1 , 3 , 0 
, - 6 , 3 , 1 , 1 , 7 0 , 3 , 2 , 6 , 0 . 7 , 1 , 3 , 1 , - 5 
, - 1 , - 6 , - 1 , - 5 , - 1 . - 6 , - 1 , - 7 , 1 , - 8 , 0 , 
- 3 , - 2 , - 6 , - 1 , - 5 , í , - 6 , 0 , - 7 , - i , - ¿ , -
3 , - 1 , - 1 , - 1 . 1 , - 1 , 7 , 0 
809O DRTR 1 , 2 , 0 , 7 , 3 , 9 , 0 , 8 , 6 , 2 2 , 1 
, 0 , 1 , - 1 4 , 2 , - 7 , - 2 , - 8 , 2 , - 5 , 0 , - 9 , 1 , 
- 5 , 9 . 0 , 2 , 2 , - 5 , 1 . - 3 , 2 , 2 , 1 7 , - 1 , 7 , 2 
, 1 0 , 2 , 1 2 , - 2 , 8 , - 2 , 7 , 1 , 4 , 1 , - 5 , 3 , - 4 
. 5 , - 5 , 5 , - 1 1 , 3 , 0 , 2 , 4 , - 3 , 4 , 3 . 1 , 0 , 1 
, - 6 , 1 , - 4 , 8 , - 4 , 5 , 0 , 8 , - 1 . 2 , 1 , 1 . 0 , 3 
, - 1 , 3 , - 2 , 2 , - 3 , 2 , - 5 , 1 , - 2 , 2 , 0 , 3 , 1 , 
2 , 1 , 1 , 0 , 1 , - 1 , 1 , 1 , 2 , - 1 , 2 , - 1 , 1 , - 2 , 
8100 DRTR O , 0 , b l , 1 3 6 , - 1 , - 4 . 0 . 0 . i 
1 . 1 3 6 . 1 . - 4 , 0 , 0 , d i , 1 3 2 , - 2 , - 4 , - 2 , -
1 , 0 , 0 . d i , 1 3 3 , 2 , - 4 . , 2 , - 1 , 0 . 0 , b l , 12 
5 , - 5 , 0 , 0 , O , f l , 1 2 5 , 5 , 1 , 0 , 0 , 9 1 , 1 2 5 
. 2 , - 2 , 2 , - 5 , 2 , - 6 , 4 , - 5 , 4 , 6 . 3 , 6 , 4 , 3 
, 0 , 0 ,h 1 , 123 .4 , - 4 . 0 . 0 . 1 1 , 1 2 3 , - 4 , -
4 , 6 , 6 , j í , 1 1 9 , 3 , - 4 , 0 , 6 , i 1 , 1 1 9 , - i , 
- 4 , 0 , 0 , H l , 1 2 1 , - 6 , - 6 , 0 , 0 
8110 DRTR 1 1 , 1 2 1 , 2 , - 3 , 5 , - 2 , 0 , 0 . 9 
1 . 1 1 6 . 2 , - 3 , 2 , - 1 , 0 , 0 , » 1 , 1 1 6 , - 4 , - 3 
< 0 . 8 . n l , 1 1 0 , 5 , - 6 , 0 , 0 , n l , 1 0 5 , 5 , - 7 
, 0 , 0 , • 1 , 1 1 3 . - 7 , - 6 , 0 , 6 , o l , l i é , - 6 , 
- 6 , 0 , 0 , p 1 , 1 6 4 , - 6 , - 8 , 0 , 0 , q l , 1 1 7 , 3 

,-14,8,-13,8,13,3,9,O,3,O,0,h l,9 5,0,-1,-3,-2,0,0 8120 DRTR ¡1,92,-3,-2,-2,-2,0.0, B1,89,-2,-2,-3,-1,-2,-2,0,-2,0,0 ,R1,98,2,-4.0 0 ,RL 93,3,-2,2,-3, 
0.0.51.90.4,-2,3,-3,0,0,TI,87.-3 ,-3,-3,-1.-3,-4,-2,-6,O.0,T1,87, 3,-3,3,-2,2,-2,1,-6,0,0 
8130 DATA 01,81,-1,-7,-3,-5,3,5, 
1 , - 1 0 , 0 . 0 , f 1 . 8 0 , 0 . - 5 , - 2 . - 7 . 2 . 7 . 3 ,-6,O,0,V1,64,-1,-7,-2,,-2,3,2 ,-3,1,-12,2,12,2,2,0,0,IL,66,2,-5,1,4,-1,-4,-2,-8,2,-11,2,11,-1, -4 
8140 RETURN 8145 REM RIÜGRAFXCOS C A B E Z A * 8150 DRTR 0.0,121 ,15,-2,12,-3,10 . -4, 7 , -3 ,6 , -4 ,2, -5 , 3 , -2 ,0 , -5,2 , -4,4,-1,3,2,3,0,3,-1,1,1,2,-1,-2, 1,-1,4,2,-6,2,1,3,0,3,1,2,3,2,1, 
3,-3,3,3,-3,-Í,-3,-3,-2,-3,2,-7, 1,-1,2,0,2,4,3,3,0,1,-2,-1,2,-3, 0.-4,-4,5,8.6,7,4,4,-2,2,0,3,2,4 
, 2 , 3 , 3 , 7 , 5 , 6 , 8 , 6 , 6 , 3 , 9 , 1 , 5 , 1 . 6 . 0 ,8,-1,7.-1,7,-6,6,-5,5,-5,3,-7,1 ,-9,0 , -10,-2,-7,-2,-8,-4,-7,-5,-5 , -1 , -6,2 , -6 , 4 . - 10 ,5 , -8 , 3 , -4 8160 DRTR O,0,100,55,4,1,7,2,9,5 ,7,5,4,7,-8,8,-5,9,-1,3,3,8,4,6, 8,5,7,2,8,0,7.-2.5,-4,3,-6,1,-6, -2,-5,-3,-4,-6,-5,-6,-1,0,0,131, 92,-1,-2 ,0,5,3,4,5,2,4,-1,3,-3,1, -3,0,-2,-2,-4,-1,-5,-2,-4,-4,-2, -1,-3,-3,-2,-2,3,0.0,85,87,4,-1, 
1 , - 2 . 0 , 0 6170 DRTR 89,80,3,1,5,-7,1,-3,-1 .-4,-4,-3,-3,3,0,2,4,-2,2,3,-3,5 ,-4,2, -1 ,-3,5,-2,0,0,93,83,5,-7, 
2,-6,-1.-6,-6,-7.0.0,94,85,5,-3, 1,-3.2,-5,0,-9.-5,-9,0,0,103,109 ,6,-6,0,0,103,107,5,-2,0,0,101,1 09,1,2,2,1,2,1,3,-1,2,-2,-1,-4,-1,-3,-2,-2,-3,-1,-2,1,-1,3,0,4.0 
él60 DRTR 97,106,2/5,4,4,3,2,4,0 ,3,-3,1,-4,-1,-5,-2,-4,-3,-3,-3, 
- 2 , - 4 . 0 . - 3 , 3 , - 1 , 3 , 0 , 3 , 0 , 0 , 9 7 , 8 6 . 1,2.5.4,6,4,5,7,2,7,-2,5.0.2,9,3 ,6,5,-8,6,-5,7,-3,1,0,0,95,89,5, 
4 , - 5 . - 4 , 0 , 5 , 2 , 4 , 0 , 0 , 9 0 , 9 3 , 3 , 6 , 4 , 3,0,0,98,114,1,3.6,2,0,0,99,82,7 ,2,6,11,2,5,-2,-5,1,-6,2,-9.0,-1 0,-3,-6,-5,-6,0.0 6190 DRTR 100,79,7,0,6,3,0,0,103 ,74,3,0,5,3,-2,-9,-4,2,-2,0,2,0, 4,-2,-2,-6,-3,3,3,-3,-2,-5,0,0.1 19.81.2,-11,-4,-6,-2,-3.0,0,122, 76,2,-6.O,-3,-3.-4,0.0,126,77,2. -4,-2,-4.0,0,131.136,1Í.8,Í2,-3. 
12,-6,0,0.132,132,9,1.13.-3,12,-
9.0.0.134.126.7.1.13,-4,10.-7,0, 0.173,110,-1,-12,-4,-10.-5,-7,0, 0.170,106,-1,-12,-4,-10.-5,-7,0, 0,167,107,-1,-12,-4,-10,-5,-7,0, 
82O0 DRTR 155,77,-2,-9,-1,-7,2,-
8 , - 1 , - 9 , - 3 , - 9 , - 4 , - 1 0 , - 6 , - 8 , O , 0 . 1 62.57.3,-14,5,-14,0,0.158,75,-2, -11.2,-12,0.-10,-2,-7,-2,-17,0,0 ,159,71,0,-10,3,-16,-1,-10,2,-14 ,0.O,151,74,-5,-11.-4,-8,3,0,7,-12 , -7 , 12 , - 3 .O , -4 , - 10, -6 , -13 , -S , -13,-8.-14,O,O,144,51,6,-12,0.0.1 41.47,6,-13.0,0.139,42,6,-13,0,0 , 137 ,4.0, 8 , -16 , 0 ,0 , 129 ,27 , 13 , -5 ,0 ,0,127,24,13,-3,0,0,124,19,16,0, 
0 , 0 8210 DATFI 147,76,-6,-11,-4,-9,-2 ,-8,-6,-11,-7,-12,0,0,143,75,-5. -10 , -4 , -8 , -2 , -6 , -4 , -9 , O ,0 , 139 , 7 4 ,-5,-9.-3,-9,-1,-8,-3,-8,-3.-9,E ,0,135,74,-6,-10,-10,-9 . - 4 , -9 , 4 . 9.10,9,-3,-8,-7,-5,-3,-9,3,9,7,5 , -2, -14 , -4., -13,0,0, 119, 104,5, 1,8 ,-2,1,7,2,5,5,4,6,3,6,-2,-7 »-3.-6,-4.-3,-5,2,-3.2,0.2,5,9,5,6,2, O , 0, 160 , 113 , -8, -1,-6, -4. -3, -4.0. O, lé2.LLO,-6,-¿,-7,2,0,6,LÉL,106 ,-5,-2,-7,1,0,0.161,103,-5,-3,-9 ,1,0,0, 159,97,-7,0,-5,2,0,0,157, 95,-6 ,-2,-3,4,2,5,1,7,-2,3 8220 RETURF. 8225 REM * G R R F I C O T R O N C O * 8230 D R T R ^ . 0 , 122 , 140 , 3,-773 .-3, 0,-2,0,2,-3,3,-3,7,-1,-6 ,-2,-3.-6,-3,-6,-2,-4,-2,-2,-3,-2,-3,-2, -4,0.-7,-2,-11,0,0,14 0,139,0,-4, 3,-3,5,-3,3,-2,6,-2.4,-3,3,-5,3, -7,0,-12,O.O,160,96,-2,9,-1,0,-2 ,-13,-3,-13,0,-6,3,-11,2,-12,0,0 ,104,96,1,3,0,3,1,2,0,-9,4,-22,-
4 , - 1 6 , - 1 , - 1 0 , 0 , 0 8240 DRTR 110,126,6,-1.10,-1,3,-2, 1, -10,0,-10,-1,-4,-4.-2,-3,0,-4.2,-6,4,-6,5,-5,3,-3,-3,3,3,0.0 ,14.9,126,-9,-2,-7,-1,-1,-11,0,-1 O , 1 , - 2 , 1 , - 2 , 2 , - 2 , 3 , 0 , 1 0 , 4 , 6 . 6 , 5 , 4^5^0^0,O,120,92,-1,-12,0,-20 ,4 , 
82ÉO'DRTR 125,140,1,-3,2,-2,1,-6 , O , -2 , 0 ,0 , 130, 140 , 1, -9 , 3, -4., 13 , 1 
' ®á V 3 ! ' 0 * 0 ' lié " 133 ' ®71

 - 6 ' 1 0 ® : | 
, - 0 , 3 , 1 J J , — , , — o , l e , — « ,0.0,101,110,10,14,-10,-14,5,3,5 ,5 ,5 , 6 , -5 , -6 , -5, -5 , -5 , -3 , 12 ,4 ,9 , 6,-9.-6,-12,-4,21,-1,-21,1,17,-7 ,5,-2 8260 DATA 0,0,159,110,-10,14,10, -14,-5,3,-5,5,-5,6,5,-6,5,-5,5,-3,-12,4,-9,6.9,-6,12,-4,-21,-1,2 1.1,-17,-7,-5,-2.0.0,106,102,3,-5.3,-1,4,-7.0.0,106.100,2,-4,3,-

2 . 6 , - 1 4 , O , 0 , 1 1 1 , 8 5 . 6 , - 1 1 , 0 , 0 , 1 1 1 
, 7 6 , 6 , 0 ^ 1 1 1 ^ 6 8 , 6 . - 8 , 0 , 0 , 1 0 8 Ó270 ¿ATÓ ÍS4 ! 102,-3,-5,-3,-1,-4 ,-7,0,0,156,100,-2,-4,-3,-2,-6 ,-14.0,6,151.85,-6,-11,0,0,151,76, -6,-8,0,0,151,68,-6,-8,0,0, 148,6 O,-5,-6,-9,-2,0,0,141,92,1,-12.0 

, - 2 0 . - 6 , - 6 , 0 , 0 
8280 DRTR 1 3 1 , 9 4 , 0 , - 4 4 , 0 , 0 , 1 3 1 , 9 
4 , -4., - 1 , - 4 , - 2 , - 1 , - 7 , 0 , 0 , 1 3 1 , 9 4 , 4 
, - 1 , 4 , - 2 , 1 , - 7 , 0 , 0 , 1 3 1 , 8 5 , - 8 , - 3 , 8 
, 3 , 8 , - 3 , 0 , 0 , 1 3 1 , 7 8 , - 4 , - 1 , - 4 , 1 , 4 , 
- 1 , 4 , 1 , 4 , - 1 , 4 , 1 , 0 , 0 , 1 3 1 , 7 0 , - 4 , - 1 
, - 4 , 1 , 4 , - 1 , 4 , 1 . 4 , - 1 , 4 . 1 . 0 , 0 , 131 , 
6 6 , - 8 , 1 , 8 , - 1 , 8 , 1 , 0 , 0 , 1 2 7 , 5 3 , - 2 , 1 
1 , 0 . O , 1 3 4 , 5 3 . 2 , 1 1 
8300 LET J = 2 0 6 LET * 1=71 LET b 
1=68 LET d1=69 LET f l = ? 3 : LET 
91=60 LET h1=65 LET i l = 7 5 LET 

j 1 =66 LET »1=62 LET 11=77 LE 
T «1=80 LET rt 1 =63 LET 01=79 L 
ET p 1 = 78 LET q l = 5 9 LET r l = 7 6 
LET 51«74 LET t l = 7 0 LET y l = 6 4 

RESTORE 8080 GO TO 
PC IONES R E P A 3 C H GO SUB 345 

PRPER 4," OUE 

THEN GO TO 10 
THEN GO TO 20 

LET v 1 = 6 1 
8O30 
8600 REM 
6605 CLS __ 
8610 PRINT RT 7 , 8 , 

REPRSRMOS 
8612 PRINT RT 1 0 , 9 , " C . CABEZA",R 
T 1 2 , 9 , " T . TRONCO",AT 1 4 , 9 , " E . E 
XTREMIDRDES" 
8 6 2 0 PRUSE O 
8 6 2 1 IF INKEY $ = "C' 
00 
8622 IF INKEY $ = "T ' 
00 
8623 IF INKEY í = " E " THEN GO TO 30 
00 
8625 GO TQ 8620 
9000 REM • • ¡PUNTUACION ALUMNOSH 
9010 CLS 
9015 LET H»(E1)=U»(E> 
9020 LET D (E1 )=E 
9025 CLS 
9030 GO SUB 800 
9035 PRINT RT 1 , 1 , PRPER 1, INK 
7, BRIGHT 1 , " CALIFICACION DE L 
OS ALUMNOS " 
9040 PRINT AT 3 , 1 . " N. ALUMNO 

PUNTOS " 
904 5 PRINT RT 4 , 1 , " 
9050 IF E1> =15 THEN FOR A»1 TO 1 
5 
9055 IF E1<15 THEN FOR A«1 TO E l 
9060 PRINT RT fl + 4 .2 , A PRINT RT 
A + 4 , 5 , " . " , M » ( f t l . " " , D ( A l 
9065 NEXT A 
9070 IF E l =15 THEN PRINT 00,RT 
1 , 0 , " P U L S A TECLA PARA SEGUIR' P 
AUSE 0 PRINT B0.AT 1 , 0 , " 
9075 IF E1> =15 THEN FOR U - l TO 1 
6 PRINT RT J + 4 , 1 , 

NEXT J 
9076 IF E1> »15 THEN FOR A = 16 TO 
E l 
9080 IF E l > = 1 5 THEN PRINT RT (R-
11),2,A PRINT AT LA-11),5,". "¿ 
M i t A í . ' " , D ( A ) 
9032 IF E l ) = 1 5 THEN NEXT A 
9085 I F E l = 2 9 THEN PRINT AT 2 0 , 2 
¿ " F I N DE CAPACIDAD DE ARCHIUO" 
PAUSE 0 LET E1=1 GO TO 9100 
9090 LET F I A) =E1 
9092 LET E1=E1+1 
9100 PAUSE 5QO 
9105 REM H S O L I C I T U D GRABACION* 
9110 PRINT 00 ,AT 1 , 0 . " P U L S A TECL 
S PARA SEGUIR" 
9 2 2 1 CLS GO SUB 350 
9222 PRINT RT 9 , 9 , " D E S E A S GRABAR 
" ; R T 1 1 , 6 , " L A S CALIFICACIONES' 
AT 1 3 , 1 1 , 5 " " - " " N 
9223 PAUSE 0 
9224 I F INKEY $ = " S " THEN GO TO 95 
00 
9225 I F INKEY t = " N " THEN GO TO 92 
35 
9226 GO TO 9223 
9235 LET £ = 1 LET L=0 LET P=0 
LET R=0 LET MsO LET U=0 LET O 
= 0 
9236 GO SUB 452 
9240 RETURTj 
9400 REM MGRABACXON D A T O S * 
950O CLS 
9502 GO SUB 345 
9504 PRINT RT 8 ,7 , "PREPRRR EL CA 
SSETTE" 
9506 PRINT AT 1 0 , 8 : " P U L S A LAS T 
ECLAS' .RT 1 2 , 8 , "PLAY + GRRBACIO 
N" 
9508 PRINT AT 14 , 4 , "GRRBAMOS l . 

ALUMNOS",AT 1 5 , 1 4 . - 2 . PUNTOS",A 
T 1 6 . 1 4 , " 3 . NUMCRO" 
9509 PRINT AT 1 4 , 1 4 . FLASH 1, OU 
ER 1, " 
9520 SAUE fiLUMNOS'1 DATA M« () 
9 5 2 1 PRINT AT 1 4 , 1 4 , FLASH 0 , OU 
ER 1 , " " . A T 1 5 , 1 4 , FL 
ASH 1, OUER 1 , " 
9535 SAUE "PUNTOS" DATA DO 
9536 PRINT AT 1 5 , 1 4 , FLASH 0 . OU 
ER 1 , " " , A T 1 6 , 1 4 , OU 
ER 1, FLASH 1 ; " 
9537 SAUE "NU. ALUMNOS" DATA F U 
9540 OUERG 
9544 REM ^ • J E R I F I C A C I O N ^ B 
9545 CLS 
9546 PRINT AT 1,6,"PREPRRR EL CA 
SSETTE",RT 2 , 9 , PULSA EL PLAY" ,A T 4 . , 9 , FLASH I," VERIFICANDO 
FLASH 0 .AT 6 , 5 , " C O N ERROR ""GO T 
O 9400 
9547 VERIFY " " DRTA M» l ) 
9548 VERIFY " " DRTR D O 
9549 VERIFY " " DATA F O 
9550 GO TO 9235 
9600 REM M L C 
970O LET M R e 2 3 5 5 2 LET LONG"íPEE 
K 23627+256 +PEEK 2 3 6 2 8 + 2 - D I P 
9702 PRINT LONG 
9704 REM MGRRBACXON B Y T E S B 
9705 SAUE "MUSCULOS"CODE DlR,LON 
G RUN 

-ONGITUD PROGRAM 
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¡¡MENUDO CAMBIO!! 
Tráenos tu 

T -. T • 

- - -- - - " » 

y llévate un 
Eí M U * * 

» ^ -fe. ^ T ^ 
• - \ v v \ * ~ * r - r - -

Ti . * » * « * . 
« - "T * wu «s . ^ • — 

SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 

Renuévate con 
INVESTRONICA. 

Ahora INVESTRONICA te da 
la oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS. 
Sólo tendrás que entregarnos tu 
ZX SPECTRUM... 
...lo demás será visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
la garantía de estar siempre a 
la última. 

El Spectrum Plus es lo más 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo; el Plus 
es fabuloso. Podrás disfrutar de 
un teclado profesional; 
17 teclas más que el Spectrum, 
es decir 17 ventajas más... y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos los programas y 
periféricos que ya tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totalmente compatible con todo 
ei software y accesorios del 
spectrum. Además 
INVESTRONICA, al realizar el 
cambio, te da de nuevo 
6 meses de garantía, 
una nueva cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te lo pienses... cámbiate a lo 
último, tienes las de ganar. 

C ) 18 0 0 0 pis si es de 16 K ( " ) En Canarias consultar precio 

Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano, bien 
personalmente o por agencia de 
transportes (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus. 
Sólo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12.000 Pts. (*) ( " ) 

C/ Antxxi. n'flO, Piso 6* 1.* 
Tetís (93) 323 41 66 323 44 04 
08036 BARCELONA 

C/ Hearonos óel Río 
Rodriguen rt° 7 bis 
Td (954 ) 36 17 08 
41009 SEVILLA 

P' de Ronda n* 82. 1 • E 
Tetl (958)26 15 94 
18006 GRANADA 

C/ Son Solero, r\e 3 
Terti 754 31 97 - 754 32 34 
28037 MADRID 

0/ umvwsidod ns 4 
Teii (96) 352 48 82 
46002 VALENCIA 

2' 1Trowsía de Vigo, rv° 32, 1 * 
Teit (966) 37 78 87 
6 VtGO 

fe/da de to Libertod. a" 6 
bloque 1 ° Erill izq D 
Tefl (968) 23 18 34 
30009 MURCIA 
Avda de Gosi&z. n.« 19 A 
Tetí (945) 22 52 05 
01008 VITORIA 

C/ 19 de Jubo, n" 10 - 2 ° local 3 
Ten (985)21 88 95 
33002 OVIEDO 

D C/ Atores, a4 4 - 5' O 
Ten (976) 22 47 09 
50003 7ARAGOZA 

EN CANARIAS: TEICA 16 3 0 

LAS PALMAS OE GRAN CANARIA STA CRUZ DE TENERIFE 

I 



P R O G R A M A S P R O G R A M A S P R O G R 

U n técnico e n a p u r o s 

TED 

Hewson Consultaras/ 
Ventamatic 

Tipo de juego: Arcade 
P.V.P.: 1.260 

A pesar de que la 
compañía Hewson 

ConsuKants había sacado al 
mercado algunos 
programas para Spectrum. 
como 3D Lunatlack o el 
Fanlasia Diamond, no logra 
su primer éxilo propiamente 
dicho hasta que lanza el 
conocido «Avalon». Sin 
embargo, y a pesar de ello, 
la compañía no abandona 
el luego clásico de Arcade. 
Y prueba de ello es 
Techmcian Ted. un |uego 
que más que decir que está 
dentro de la tínea del Jet 
Set Willy. habría que decir 
aue si se descuidan casi 

L j s e r 51 ice 5 e F 3 r a t i o r P l i r . t 

T a s r . s C c » F U t c d C T i * « C < s : s t - B T s w s C ^ U í M O 

hacen este luego. 
Esta circunstancia, sin 
embargo, no hace que el 
juego desmerezca en lo 
que se refiere a la forma en 
la que ha sido tratado, ya 
que si por una parte su 
estructura no es original, al 

menos sí se ha conseguido 
que la historia y las 
situaciones a las que tiene 
que enfrentarse el 
protagonista no sean las 
mismas. 
Ted tiene que ir todas las 
mañanas a trabaiar con el 

hn de realizar las 21 tareas 
que le han sido 
encomendadas. Estas, 
además de la dificultad que 
entrañan por si mismas, 
tienen la particularidad de 
que no sabemos cuáles son 
ni dónde tenemos que 
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realizarlas. 
Hay un amigo que nos 
prestará ayuda cuando se 
la solicitemos aunque ante: 
es necesario que le 
repongamos dos tazas qut 
se supone le hemos roto y 
que sólo encontraremos en 

la cantina. De todas formas, 
no baslará con su ayuda 
porque la mayoría de las 
lareas tenemos que 
realizarlas por nosotros 
mismos 
El tiempo va a ser u n (actor 
determinante a la hora de 

realizar los trabajos, por eso 
es importante que nos 
entretengamos lo menos 
posible y que intentemos 
resolver los problemas con 
lógica y rapidez, (hay que 
tener en cuenta que 
ninguna situación os 

imposible y que todas 
lienen solución). 
Hay muchas habitaciones, y 
cada una de éslas tiene 
unos peligros diferentes: la 
fotocopiadora, la sala de 
juntas, el guardarropa, el 
almacén y alguna más. 
Valoración. Como dijimos 
al principio, e¡> 
prácticamente el Jet Set 
Willy, con una historia 
distinta. Tanto el personaje 
como la eslructura de las 
pantallas son iguales. 
A pesar de ello, es un buen 
juego que puede resultar 
muy entretenido, y bien 
pensado, no siempre es 
malo imitar, sobre todo 
cuando lo que se imita es 
bueno y se hace como en 
este caso, bien. 
Tiene un gran número fie 
pantallas con eslructura 
laberíntica, algunas de las • 
cuales son realmente 
difíciles de pasar y otras 
nos deparan numerosas 
sorpresas y trampas. En 
cada una de ellas tenemos 
que emplear mucho tiempo 
estudiando et modo de 
pasar los obstáculos que 
vamos encontrando en 
nuestro camino. 
Ocurre algo muy curioso en 
el luego, a medida que nos 
metemos más en el. se 
acaba conviniendo en un 
autentico vicio, ya que la 
propia dificultad de la 
pantalla (órnenla nuestro 
deseo de seguir adelante 
con el lm de descubrir 
nuevos horizontes gráficos. 
Un buen luego, entretenido 
y lleno de sorpresas en 
cada una de las pantallas 
por las que vamos 
pasando, con un nivel muy 
alto de dificultad en algunas 
de ellas. 

Orig ina l idad 
Gráf icos * * • * 

Movimiento * * * • 

Son ido * • • 

Valorac ión * » * * 
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U n d í a e n las car re ras 

GRAN 
NATIONAL 

su consabido ¡okey al lomo, 
en la prueba más famosa 
del Remo Unido, el Grand 
Nalional. 
La primera fase del juego 
consiste en realizar las 
apuestas y elegir el caballo. 
Todo esto se hace en una 
pantalla que se encuentra 
dividida en varias partes 
diferentes: la de los 
caballos y el porcentaje de 
las apuestas, la de nuestra 
situación financiera, la 
información sobre el caballo 
favorito y un pequeño menú 
de opciones. 
Al principio, cada uno de 
los caballos tiene un valor 
de apuesta concreto que 
variará en función de los 
resultados obtenidos. Lo 
primero que hay que hacer 
es elegir al caballo por el 
que vamos a apostar, que 
puede ser cualquiera de los 
40 que intervienen en la 
carrera. Una vez hecho esto, 
pasaremos a la elección del 
caballo con el que vamos a 
correr. 
La segunda fase del juego 
nos sitúa en el lugar donde 
se va a celebrar la carrera. 
La pantalla principal ofrece 
una visión de ésta desde un 
plano superior, mientras 
que otra pantalla nos 
muestra el caballo y el 

Elite/ABC 
48 K 
Tipo de juego: Deportivo 
P.V.P.: 1.795 

Algunos de nuestros 
lectores habrán 

sudado mucho con esos 
luegos de olimpiadas en los 
que hay que machacar 
conttnúamenle una tecla 
para que nuestro fornido 
corredor obtenga la energía 
sufuciente que le permita 
superar la prueba. Pues 
bien, eso no es nada si lo 
comparamos con éste. 
La diferencia estriba en que 
en esta ocasión, tenemos 
que dirigir a un caballo, con 

recorrido en un plano 
lateral. Esta última es muy 
importante, ya que nos va a 
permitir calibrar el salto que 
tenemos que dar al llegar a 
los setos. Hay también un 
medidor de energía y un 
marcador de velocidad, la 
situación de ambos 
dependerá del esfuerzo 
realizado. 
Cada una de las pruebas 
se celebra en un año 
diferente. Nuestra situación 
financiera dependerá del 
éxito de las apuestas que 
hagamos y por supuesto, 
de los triunfos obtenidos 
con nuestro caballo. La 
valoración de las apuestas 
de cada uno de los 

participantes estará en 
función de los resultados 
obtenidos en el año 
anterior. 
Valoración. Es un juego 
difícil en el que más que la 
habilidad influirá de forma 
decisiva la persistencia con 
fa que golpeemos la tecla 
de la velocidad, nuestra 
resistencia al esfuerzo y por 
supuesto, la suerte. 

Orig ina l idad • • • • 

Gráf icos * • * * 

Movimiento * • * 

Son ido * * # 

Valorac ión * » * * 
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GRAN CONCURSO M 
«DUELO ENTRE TITANES» 

El gran concurso Master Mind, cuyas bases hemos 
publicado reiteradamente en nuestra revista y cuyo plazo 
de recepción de cintas dábamos por finalizado, después 

de una prorroga, el pasado día 15 de abril, vuelve a aparecer 
en Microhobby. 
En esta ocasión, os ofrecemos la relación completa de 
todos los concursantes que tomarán parte en este «duelo 
de titanes» y cuyo enfrentamiento se producirá de la 
siguiente manera: 
Los 294 programas recibidos, concursarán 
consecutivamente y de dos en dos en las distintas 
etapas del enfrentamiento. 
Oportunamente anunciaremos las fechas y lugares en que1 

tendrán lugar la primera fase. 
Seguiremos informando puntualmente del desarrollo de este 
interesante concurso. 

RELACION DE CONCURSANTES 
José A n g e l M o r e n o I Z o r a g o z o l . J u a n 
C a r m o n o ( B a r c e l o n a l . Luis M i g u e l Espi-
n o I M o d r i d l . F r a n c i s c o P u c a e I M a d r i d I. 
José lu is B u e n o I M a d r i d l . M a n u e l C r u z 
( M o d r i d l J. A n t o n i o R g u e z . Q u i n t a n a 
( M o d r i d l . J. C o i l o s A r r e s (Sev i l la ) . A n t o -
n io l o r i o s I M o d r i d l . J. A m o n i o M u ñ o z l ó -
p e z ( M a d r i d l 8 N c m e n v í I M a d r i d l . M a 
n u e l M e n e r v a I M a d r i d l . A n d r é s B a n e g a s 
( B a r c e l o n a ! . A l e j a n d r o d e M o r a I M o 
d r i d l . C a r l o s S á n c h e z M a r t í n e z i C o i t o -
g e n a t Jesús C o s l e j ó n ( M a d r i d ) , f e m a n -
d o P a r d o f V a l e n c i a l . F r a n c i s c o S o t o 
I M a d r i d l S o b i n o S a m p l ó n I Z o r o g o z a l . 
M i g u e l S a m p l ó n I Z o r o g o z a l . Jesús S a n -
c h o H o r u e l l . A l f o n s o G o r c i o P a t i n o I M a 
dr id ) . V i c e n t e A r m e g o l ( B a r c e l o n a ) . José 
I g n a c i o N a r b o n a (V i tor ia ) . Jesús M Es-
c r i b a n o I M a d r i d l R a f a e l l u n a t J o e n l . 
Raúl y R e g m o H u e r t o s ( M a d r i d ) , lu is M 
B r u g o r o l a s I M a d r i d l . F r a n c i s c o C a s t e l l a -
n o s t í o s Po lmos l . José L ó p e z A l d a v o r o 
( C o s l o d o l . Juon C a r m o n a ( B a r c e l o n a ) . 
C a r m e l o G a r c í a R e d o n d o ( M a d r i d ! . Vi-
c e n t e José R o i g t C o s i c l l ó n l . P e d r o Sur ro -
c a ¡ B a r c e l o n a ) . A l b o r t o G a r r i d o I S e g o -
vfol . M e r c e d e s C o r p o d o r e IS. S e b o s 
t ión l . José M M o u s e l l c ( M a d r i d ) , f r a n -
cisco V a l e n z u e l a I M a d r i d l . C a r l o s d e l 
C u r i l l o I M a d r i d l . R a f a e l M o r t i n M a s o 
I M a d r i d l . José M a r i o S a l e s I M o d r i d ! 
J u a n M . C o u c h o u d ( V a l e n c i o l A n t o n i o 
C l a r o t ( S o n f e m a n d o ) . E s t e b a n E s t e b a n 
I B i l b a o ) . José l B u e n o ( M o d r i d l . J o s é B o 
l o n g u c r I B a r c e l o n a l , Fdo . G o r c i a R o m e -
r o I M a d r i d l Jesús G o n z á l e z M o l . A n t o -
n i o N o g u e r o I M a d r i d l . J u o n R o m e r a 
I Z o r o g o z a l M a n u e l C i p r i ó n ( B a r c e l o -
n a ) . J o a n Lluch I M o d r i d ) . R a f a e l d e los 
H e r o s I M o d r i d l . A n t o n i o F e r n á n d e z 
I M a d r i d l . C . Javier S a e z I M a d r i d l . J o o 
q u í n l ó p o z I M o d u d l ( m i l i o F. C o r r i l l o 
( M u r c i o ) . J u o n l o r e n t e I M u r c i a ) . J u o n l o -
r e n t e I M u r c í o l . f r a n c i s c o M o y a I M o 
d r i d l . A n t o n i o F e r n á n d e z I M a d r i d l . M a 
n u e l C u a d r a d o ( M a d r i d ) R a m ó n M a : 
I M a l l o r c a l . J. M a r i a A l b a r r ó n ( M o d r i d l 
D i e g o Q u i b e r t e o n ( B a d a j o z ! . M a i t e M u 
n o z I B a r o c o l d o l M o r i s a G u t i é r r e z l i e -
( j anés ) . M a n u e l P e r e a l o r o ( V a l e n c i o l . 
M i g u e l S e s m a ( M a d r i d ) . José R. S á n c h e z 
M a r í n ( A l b o c e t u l . J o s é A l v o r e z l O v i e d o l 
S a n t i a g o A. C á r d e n a s ( M á l a g a ) . Euge-
n io d e S o n c h o ( B a d a j o z ) . A n t o n i o C l d r e i 
IS . F e r n a n d o ! . M a g d a C o n s l a n t i IReusl . 
lu is A l v o r e z S o t o r r é n I M a d r i d l . Jul io T a -
m a r i z I M o d r i d l . lu is A r t u r o R a m o s I M a 
d r i d ) . S o n t i o g o C á r d e n o s ( M á l o g a l . Jo-
sé A . L ó p e z R o d r í g u e z ( B a r c e l o n a ! . A n -
g e l R o m e r o F r a n c i s c o M o z o I M o d r i d l . 
D a v i d B r a v o l l e g o n é s l A l f r e d o B e r m ú 
d e z d e C o s t r o I M a d r i d l . V . Sol ís l A l g o t e l . 
M i g u e l A. Z a p l o n o I C a r t o g e n o l , J. Enri 

q u e C a b e l l o s IP, d e M a l l o r c a l . Jesús D i e -
g o F e r n á n d o z I S a n t o n d e r l . Jav ie r V o l d é s 
I S o l o m a n c o l . F r a n c i s c o M u r i l l o I S o l o 
m a n c a ) . J o r g e l o n g o k > a i d o I M o d r i d l 
M i g u e l S u á r e z P a t i n o I N o r e ñ a l . A n t o n i o 
F e r n á n d e z C a n t ó n I M a d r i d l . A n t o n i o 
C a b o l O v i e d o t . Emi l io G o n z á l e z G o n -
z á l e z I M a d r i d l . Froncis M a r c o s I C á c e -
res). A n t o n i o F e r n á n d e z I M a d r i d l . D a v i d 
M a r t í n e z M o n t e r o I M a d r i d l . T o m á s B o 
flo C o s c o l l á ( V a l e n c i o l . E d u a r d o R o l d á n 
( B a r c o l o n o l . L u i s M i g u e l L ó p e z R o j o l B a r -
c e l o n u l . J. M o r í a B a l o n g u e r I B a r c e l o n a l . 
Jav ie r A . M o t ó n ( l a s P a l m a s l . E u g e n i o d e 
S o n c h o I B a d a j o z l R a l o e l f e r r a n d o IAII 
c a n t e ) . J o r ó n i c o P e l e g r i n I Z a r o g o z a ! 
A n t o n i o A . G a r c í a ( l o s P a l m a s ! . A l b e r t o 
G o i r i d o I C a n t o l e j o l P l á c i d o G a r c í a 
G o r c i a I M u r c i a ! . J u a n A . G a r c í a N a v a 
r r o ( A l i c a n t e ! R o f o e l O r t i z I C ó r d o b o l . 
José A. G a r c í a M a r t í n . M a n u e l S e b a r e s 
IT. d o A r d o z l . J. M . V á z q u e z d e lo T o r r e 
l O v i e d o l . S i l v íno M e n é n d e z l O v i e d o l . 
J u a n J. D e l g a d o l O f l i g u e i r o l . J a i m e Jcm-
p e r e I M a d r i d l . F o r n a n d o G o r c í o M o r e 
n o I M o d r i d l . Luis I g l e s i a s IEI Ferrol ) . J o s é 
A. G o r c í o V a l c á r c e l I M o d r i d l . José M . 
C e j u d o ( G u i p ú z c o a ) J u a n l . S á n c h e z 
S c h o c h ( B a r c o l o n o l . S i s l o r i o y o F lores IS . 
F e r n a n d o l . Luis A r o c h a l í o s P o l m o s l . Ja 
v ie r G o n z á l e z R i v e r a ( M a d r i d ) , f r a n c i s c o 
C a r m o n a I C á d i z I . A l b e r t o G a r c í a P o l o 
m o r e s I B a d a j o z l . R o b e r t o G o n z á l e z Ce-
n a m o r I M a d r i d l . J. R a m ó n S á n c h e z 
M a r í n l A t t x i c e l e l . Feo. L ó p e z M u d a r r o 
( B a r c e l o n a l . Jul io C a s t e l l a n o ( V a l e n c i a l . 
José A . G a r c í a M e s o I V a l e n c i a ) . Froñéis 
CO J. G ó m e z Loira I M o d r i d l . F r a n c i s c o J. 
R ó n d e z I V a l e n c i a ! . C a r l o s A. R o l d á n 
I B a r c e l o n a ) . J o a q u í n U r i o r t c I T o l o s o l . 
J o s é l . V i l l én . ( M o | a d a h o n d a l . M a n u e l 
M a r m i o r c a ( P a l e n c i o l . P e d r o V í c t o r G ó -
m e z R o m i r e z I S e v i l l a l . Jesús y Jord i IBor 
c e l o n a l . Javier R u a n o I M a d r i d l . Jesús 
M a r t í n e z I V o c i o m o d r i d ) . A n t o n i o J u a n 
H o r t i g o ( Ib i zo ) . A n t o n i o G r o s . Javier 
M a r t í n e z Z a p a t o IB tones l . A n g e l R o m e r o 
I M a d n d l . R o b e r t o R u e d o I V a l l o d o l i d l 
J . M . A . Tov ie l ( M a d r i d l . J a v i e r D e l g o d o 
( V a l l a d o l i d l . A n t o n i o M o y a n o ( S o l o 
m o n c a l . J. I g l e s i a s G o n z á l e z i T u d o l a ) . 
fé l ix R o d r í g u e z I V a l l o d o l i d l . José M . G a 
r r i d o ( C e u t o l . J o s é R. N a v a r r o l U t i e l l . 
Roul y R e g i n o s H u e r t o s I M o d r i d l , A l l r e d o 
P a y o ( M a d r i d ! . A l l r e d o R o c o I T a r r o g o -
n a l . P e d r o G ó e z d e l O l m o I M a d r i d l , Jo 
sé Luis D i e z B a r b a I M a d r i d l . A m o n i o 
H o r m i g o ( I b i z a ) . C a r l o s J. P a n t o l e ó n I V a -
l l a d o l i d l . J u a n A. G ó m e z f a b i a n i I M o -
d r i d l . O l a v o P a l o m o I M a d r i d l . V i c e n t e 
M . G o r c i a Escriva I V o l e n c i o l . J a v i e r V a l 
d é s ( O v i e d o ! . Jesús S o r z a n o ( M a j a d a -
h o n d a ! . Feo. J o s é To l ín ( B i l b a o l . A n t o n i o 

B e n í t e z ( C á d i z ) . I s m a e l J u n é n o z C a l v o 
( M a d r i d ! . E d u a r d o ILx j r ro to I B i l b a o l . I g 
n a c i ó R a m ó n ( Z a r a g o z a ) . Jesús A n g e l 
S e r r a n o I M o d r i d l . G a b r i e l E. M o r t í n e z 
G i l I V a l c n c i a l . l o m a s d e l M o r k t c l l a I M a i 
b e l l a ) . A n t o n i o S a a v e d r o H u g o ) . J u a n 
José I b á ñ e z I B a r c e b n o l . f e m a n d o O l a l 
q u i a g a ( M o d r i d l . f e m a n d o R e c u e r d o 
I M o d r i d l . J. A n g e l S á n c h e z C o s o I C o l z a 
d a l . D e n i s D u r e u x ( V a l e n c i o l , R o m ó n 
B i o s c a l & o r c e l o n a l . S a n t i a g o V i l a I B o 
d a j o z l . José Luis M o r e n o l O v i e d o l . l u i s 
L a c o s t a I Z o r a g o z o l A n g e l E s p a r t a 
I J a c n l . Javier P o s c u o l i G u i p ú z c o a l . Pe 
d r o S u n o c a S a l o [ B a r c e l o n a l . José M . 
N o v o l O r e n i e l . A l b e r t o F e r n o n d o IBar 
c e l o n a l . f . C a l l e j a I P I a s e n c i a ! . Emi l io S e -
n o b r e ( B a r c e l o n a ) , J u a n J o s é I b á ñ e z 
( B a r c e l o n a ) . N i c o l á s B e r n o r d IP M a l l o r 
c o l . J e r ó n i m o P e l e g r i n I Z a r o g o z a ) . Ko l -
d o s S o n t o s IS. S e L x i s l i á n l . José l . Ruiz 
G u t i é r r e z I V o l e n c i o l . A n t u o n G o c c i o IS. 
S o b a s t i á n I . M a n u e l B r o s ó ( B o r c c l o n a l . 
R o b e r t o R u e d a ( V a l l a d o l i d l . Jesús G a r 
c í a I M a d r i d l . J o s é M . G a r r i d o I C e u t o ) . 
R a l o e l O r t i z N i e t o I C ó r d o b a l . G o n z o 
S u á r e z I M a d r i d l . F r a n c i s c o P h u r r o I M o 
d r i d l . A n t o n i o A b r i l ( M a d r i d ! f r a n c i s c o 
P i z o r r o I M o d r i d l . f r a n c i s c o G í m o n o ( V a 
l enc io ) . E d u a r d o M o r o I M o d r i d l . C é s a r 
M V i c e n t e ( G e l a l e l . J o s é lu is P é r e z M o 
l io ( M a d r i d ) . A l b e r t o S á n c h e z O r t e g a 
( A l m e r í a ! . José M Postor I M á l a g a l . Fran-
c isco S a l o l A l z i r a l . José M B a l a n g u e r 
( B a r c o l o n o l . A n g e l A l o n s o G a r r i d o [To-
l e d o ! A n g e l G o n z á l e z V o l d e n e b r o I M o 
d r i d l . José R a m ó n S á n c h e z ( A l b a c e t e ! . 
A n t o n i o O l i v a r s I B o r c c I o n o l . M i g u e l Ar 
c e i S o n t a n d e r l . R a f a e l f e r n z I M á t o g o l 
J u a n M o r e I M á l o g o l . J u a n Puiol I B o r c e -
l o n a l . E u g e n i o d e S a n c h o I B o d a j o z l A l -
b e r t o M a r t i n O l a n o ( V i z c a y a ) . José A. 
G a r c í a i M u d r i d l . Jav ie r H e r n á n d e z Ra 
m a s I M a d r i d l . José I g n a c i o M a r í n I M a 
d r i d l . R a f a e l B a r b u d o ( C ó r d o b a ) . R. Fer 
n a n d o R o d a I M a d r i d l . J u a n P o l o i n o 
I M o d r i d l N i c o l á s M a r t í n e z F d e z . iSt-vi 
l lol . A n t o n i o N o g u e r o . C a r l o s G r o n o d o : 
I M o d r i d l . G o n z a l o A r e s ( M o d r i d l . A m a 
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LA P R I N C E S A 
El primer programa conversacional exclusiva-
mente desarrollado en castellano. Rapidísimo. 
Muy difícil. Es un reto continuo a nuestra memo-
ria y planificación. 
Un sólo objetivo: RESCATAR A LA PRINCESA. 
Nuestras armas: un SPECTRUM 48K (Plus o no, 
da lo mismo), y vive la aventura. Ahí no basta con 
finalizar, también debes obtener el 100% de la 
puntuación. Las frases con el ordenador pueden 
ser tan interminables como quieras, lo entiende 
todo. SUERTE!!! P.V.P .1800 pts. 

¿Quién puede olvidar aquel episodio nacional del 
23 F? 
Ahora podemos reeditarlo de forma divertida y 
desenfadada. Sin miedo y desde nuestra propia 
casa, cómodamente, frente al televisor, veremos 
desfilar a los más destacados protagonistas de 
aquella tarde. 
Realizado en código máquina; Con ¡a voz del 
principal protagonista y sus ya célebres frases. 
Por descontado, con todo el respeto que nos me 
recen unos y otros desprovisto de toda intencio-
nalidad política 
UN PROGRAMA DIVERTIDO Y FACU 
P.v P 1 eno pts 

Simulación de di-
rección de empre-
sas. up nuevo con-
cepto de la Bimula 
Ción en orrlínnríO' 
Sin gráficos Per-
fectamente desa 
rollado con mucho 
reaiisrtio. Instructi-
vo e ideal piafa es-
tudiantes y empre 
Sanoá 1 

PVP. 2 100 pts 

' / I tí Jjj*"^ 

¡T • 
j^Mrl: wm/t j 

' " I 
. <— Slmuluteurde val 

'ínK/iaiv 

C O B A L T 

Uno cíe los mejores 
simuladores de 
vuelo existentes 
para ordenador 
porsonal Sueños 
gráficos Excelente 
simulación.. Rapt-
<ío Afcjo mas que 
un juego, todo un 
reto. -

P V.P 1 800 pts 

P A R E J A S 

Avda. Mistral. 10, 1.° D. Esc. Izq. 
Teléfono 432 07 31 
0801 fi RARCFI ONA 

Pl conocido Juego 
de las porcias apti-' 
catfo a tu SPEC-
TRUM Excelentes 
gráficos: Diversos 
grados de dificul-
tad Altamente 
educativo y adicti-
vo. Fácil manejo. 

P V P • i 700 nts 



HARDWARE 

CONECTA TU 
SPECTRUM A UN 
MONITOR DE VIDEO 
Primitivo de FRANCISCO 

L a s a l i d a d e v i d e o d e l S p e c t r u m es u n a s e ñ a l c o m p l e j a 
y dif íci l d e m a n e j a r , si n o es ú n i c a m e n t e p a r a 
i n t r o d u c i r l a p o r la e n t r a d a d e a n t e n a d e u n r e c e p t o r d e 
T V a f in d e e m p l e a r l o c o m o m o n i t o r . S in e m b a r g o , p a r a 
c ie r tas a p l i c a c i o n e s se h a c e n e c e s a r i a l a p u r a y senc i l l a 
s e ñ a l d e v i d e o d e s p r o v i s t a d e c u a l q u i e r t i p o d e 
m o d u l a c i ó n i n t e r f e r e n t e . 

Cuando el Spectrum fue diseñado, 
se pensó en que fuera usado en conjun-
ción con un receptor de TV de blanco y 
negro o color. De esta forma, mientras 
que el microordenador se convertía en 
el emisor de la imagen a visualizar, el 
receptor pasaba a ocupar el simple pa-
pel de MONITOR I)E VIDEO, lisie 
proceso no es únicamente especifico 
del Spectrum, sino que es usado por la 

mayoría de los microordenadores per-
sonales por razones obvias de reduc-
ción de costo del sistema. 

La señal de vídeo es generada en el 
interior del Spectrum por la ya conoci-
da ULA. esla señal está subyugada, na-
turalmente, a aquello que el programa 
en ejecución le exige presentar por 
pantalla en cada instante. 

Toda la señal de vídeo se compone. 

E s q u e m a d e c o n e x i ó n d e 
sal ida d e v i d e o 
c o m p u e s t o en el 
S p e c t r u m . 

A LA 
E N T R A D A 
D E A N T E N A 
D E T V 

( T E R M I N A L 15 8 DEL 
CONECTOR T R A S E R O ) 

S A L I D A 
MONITOR 
D E VIDEO 

LJH¡ 
¡ § § p i 
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í f S t W y RECEPTOR 
• P x DE TV 

SINTONIZADO 
EN EL CANAL 

36 DE UHF 

MONITOR 06 VIOEO 
CON ENTRADA 

COMPUESTA 

VIDEO GRABADOR 

en esencia, de ires conceptos indepen-
dientes, pero necesarios: por una parle 
se necesitan los impulsos de sincronis-
mo que harán que Spectrum y TV se 
pongan de acuerdo para presentar una 
imagen estable y libre de vibraciones 
molestas. La señal de vídeo también ha 
de contener la luminancia o variación 
de luminosidad que presentará el tele-
visor por pantalla, linea a línea, para 
quesea posible visualizar la imagen de-
seada. 

El nivel de luminosidad que la ULA 
entrega para cada punto de cada línea 
depende, únicamente, del color y brillo 
de dicho punto; estos niveles de lumi-
nosidad fueron normalizados para el 
sistema PAL en conformidad con la 
propia sensibilidad cromática del ojo 
humano. 

La tercera información que ha de 
contener la señal de vídeo, es el color 
que también proporciona la ULA pun-
to a punto. 

Por tanto, la suma analógica de estas 
tres señales produce la llamada señal 
compuesta de vídeo que, de manera 
simplificada, reproducimos en la figura 
número 2. 

La mayoría de los receptores de tele-
visión. en especial los más económi-

La n u e v a s a l i d a d e v i d e o c o m p u e s t o 
q u e p r o p o n e m o s p e r m i t e c o n e c t a r 
t a n t o u n m o n i t o r c o m o un 
v i d e o g r a b a d o r c o n un n o t a b l e a u m e n t o 
d e c a l i d a d d e i m a g e n . 

eos, tienen una única entrada de infor-
mación: la entrada de antena, por don-
de además de la señal de vídeo, entra 
también el sonido. 

Para que por una única entrada pe-
netren tantas señales, fue necesario 
desde el principio de los tiempos de la 
televisión, recurrir a la MODULA-
CION, con una normativa de Ultraje 
muy estudiada para reducir al máximo 
las interferencias de las Ires señales ci-
tadas, más la de audio, entre si. 

Conseguir por estos métodos una 
pureza absoluta de imagen, es en la 
práctica imposible, dado que una vez 
que la señal compuesta de vídeo ha pe-
netrado en el televisor ha de sufrir, me-
diante procesos de filtrado, una nueva 
separación para que cada una de ellas 
active los circuitos específicos de pre-
sentación por pantalla. 

M o d u l a c i ó n d e l a s e ñ a l d e v i d e o 

Para poder introducir la señal de 
vídeo por antena (la señal de audio no 
entra por antena en el Spectrum), hay 
que recurrir a modularla mediante una 
señal de radiofrecuencia. 

Modular en amplitud la señal de 
vídeo consiste en recortar la altura de 

una señal de muy alta frecuencia de 
amplitud constante, llamada portado-
ra; pero esta modulación ha de hacerse 
en ambos borde, de forma que sus re-
cortes reproduzcan fielmente la señal 
de vídeo y su invertida. 

En el sistema europeo PAL, la mo-
dulación de vídeo se hace negativa-
mente. Se adoptó este criterio con el fin 
de que la portadora presentara su máxi-
ma amplitud justo cuando se están pro-
duciendo los impulsos de sincronis-
mo, esto se pensó asi para que el televi-
sor no perdiera el sincronismo de ima-
gen ni en las peores condiciones de re-
cepción. 

El proceso de modulación se repre-
senta de forma gráfica en la figura nú-
mero 2. Ta! como hemos mencionado, 
la seña! de vídeo y la de radiofrecuencia 
se SUMAN para producir la señal re-
sultante modulada, hábil ya para entrar 
por la entrada de antena del receptor. 

El Spectrum entrega esta forma de 
onda por su salida denominada TV. En 
su interior, un circuito modulador es el 
encargado de cumplir este cometido. 

La frecuencia de portadora para or-
denadores personales ha sido fijada 
próxima ai canal 36 de la banda de 
UHF, cuya frecuencia real va desde 590 
hasta 597 megaherzios. El Spectrum 
también cumple esta normativa, por lo 
que, una vez efectuadas las conexiones 
de antena ya conocidas, hay que sinto-
nizar el receptor en este canal o en sus 
inmediaciones. 

No obstante, si su ajuste de fabrica 
produjera alguna perturbación con 
emisoras o repetidores de TV en algún 
país, existe en un ángulo del propio-
modulador una perforación por la cual 
se accede al núcleo de una bobina que 
varía dentro de unos márgenes la fre-
cuencia de la portadora. 

C ó m o p r a c t i c a r u n a s a l i d a c o m p u e s t a 
d e ^ í d e o e n e l S p e c t r u m 

De lo dicho hasta ahora se deduce 
que la salida de vídeo del moduladores 
la peor toma para extraer dicha señal, 
por ello, los monitores de video comer-
ciales prescinden de todo tipo de mo-
dulación para tratar directamente y sin 
perturbaciones de ningún tipo, la señal 
de vídeo. 

El uso de monitores de vídeo es im-
prescindible para aquellos que han op-
tado por usar su Spectrum con fines 
profesionales o de estudio, lo cual re-
quiere de una mayor fidelidad de ima-
gen dado que mayoritariamente, van a 
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HARDWARE 

A s p e c t o f inal d e las 
sa l idas de v i d e o e n 
ef S p e c t r u m 4 8 K y 

e n el S p e c t r u m 
Plus. L o s 

r e s u l t a d o s no 
a f e c t a n 

n e g a t i v a m e n t e a la 
es té t i ca d e a m b o s 
m i c r o o r d e n a d o r e s . 

ser textos lo que necesitan visualizar y 
esto requiere una mayor atención vi-
sual. lo que lleva a un inminente can-
sancio ocular si la imagen no es lo sufi-
cientemente legible sin esfuerzo a la 
corta distancia a la que se coloca el mo-
nitor. 

I I Spectrum entrega su señal de 
video compuesta por el terminal I5B 
del conector trasero, de este terminal 
es de donde la loman aquellos monito-
res que disponen de entrada de video 
de aproximadamente 300 ohmios de 
impedancia. Para otras impedancias in-
feriores, por ejemplo 50 ohmios, hace 
falta necesariamente una intertace 
adapladora. 

A modo de mención diremos que 
existen t>tros tipos de monitores co-

merciales. denominados de entrada 
KCiB (Red Cireen y Blue), que me-
diante otra interface conectada al 
«Slot» trasero utilizan las salidas de 
vídeo U. V e V. estos últimos monito-
res son los que ofrecen una mayor cali-
dad de imagen. 

Aquellos que deseen extraer la señal 
compuesta de vídeo del concctor trase-
ro, necesitan el ya muy conocido conec-
tor hembra de 28 terminales por Illa. El 
cable apantallado que conducirá la se-
ñal desde el vídeo al monitor, irá co-
nectado cuidadosamente: El hilo acti-
vo o central al terminal 15B y la panta-
lla al terminal 6B (Véanse para estos 
detalles l.i página 30 del número 10 de 
Microhobby). 

En algunas versiones de tarjeta del 

Spectrum, la salida de vídeo por el ter-
minal mencionado I5B. está bloqueado 
porque existe un puente próximo al 
modulador fácil de ver con la inscrip-
ción xerigrafiada de «Video», que se en-
cuentra sin efectuar. Para aquellos que 
deseen esta toma por el conector trase-
ro, habrán de restaurarlo soldando un 
hilo de cobre de unos dos centímetros 
de longitud. 

R e a l i z a c i ó n H a r d w a r e 

El uso de todo un conector de 56 ter-
minales nos pareció demasiado osten-
toso y poco práctico para el uso de tan 
sólo dos de ellos, por lo que decidimos 
proponer una salida de vídeo con co-
nector del tipo RCA colocado tísica-
mente entre la abertura del conector 

L U M I N A N O A 

SINCRONISMOS 

\ 

SENAl 
COMPUESTA 
DE VIDEO 

0 FRECUENCIA 
PORTADORA 
V 6 M M I 
(CANAL 36 
DE U H F ) 

/ 

PORTADORA 
DE UHF 
MODULADA 
EN AMPuTUO 

P r o c e s o e s q u e m á t i c o de m o d u l a c i ó n nega t iva e n a m p l i t u d d e una s e ñ a l de ul t ra a l ta f r e c u e n c i a ( U H F ) y la s e ñ a l c o m p u e s t a de v ideo. 
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FASES DEL MONTAJE 

Deta l l es de la 
per fo rac ión pa ra 

u b i c a r e l 
c o n e c t o r RCA 

en el S p e c t r u m 
4 8 K y 

S p e c t r u m Plus. 

D e t a l l e d e l 
r e c o r r i d o de l 
c a b l e 
a p a n t a l l a d o por 
el inter ior de l 
S p e c t r u m . 

La res is tenc ia 
de 10 o h m i o s s e 

c o n e c t a r á en la 
e n t r a d a d e 

v i d e o de l 
m o d u l a d o r d e 
UHF. El c a b l e 

a p a n t a l l a d o 
l levará sus 

c o n e x i o n e s : la 
m a l l a a la 

c a r c a s a de l 
m o d u l a d o r y el 

c o n d u c t o i 
c e n t r a l a l otro 
e x t r e m o d e la 

res is tenc ia . 

trasero y las tomas para cassette. 
(Véanse fotos adjuntas). 

[.a toma de video compuesto se pue-
de practicar desde el emisor del último 
transistor del circuito de vídeo tal como 
se muestra en la figura número uno. 

Nosotros, no obstante, hemos prefe-
rido hacerlo conectándonos directa-
mente al mismo hilo de entrada del 
modulador que resulta más fácil de lo-
calizar. Las fotografías que acompañan 
a este texto proporcionan una abun-
dante información gráfica de cómo ha-
cerlo. La resistencia de 10 ohmios que 
hemos colocado en serie, sirve única-
mente como mera protección del tran-
sistor de salida frente a cortocircuitos 
eventuales. 

El conector tipo RCA habrá de serde 
los de rosca y tuerca para chasis. 

Una ve/ abierto el Spectrum si es el 
modelo normal como el PLUS, se ha-
brá de prácticar una perforación en el 

A s p e c t o d e los 
c o n e c t o r e s 
d e n o m i n a d o s 
c o m e r c i a l m e n t e 
B N C y R C A para 
e f e c t u a r l i 
c o n e x i ó n d e 
v í d e o e n t r e e l 
S p e c t r u m y u n 
v i d e o g r a b a d o r . 

plástico del tamaño de la rosca del co-
nector (esta operación no es nada com-
plicada); luego, se conectará un cable 
apantallado entre la toma de vídeo cita-
da y el conector RCA, este cable será de 
poco grosor e irá colocado por donde lo 
indican las fotografías. 

La malla del cable apantallado irá 
soldada por un extremo a la parte metá-
lica del modulador y por el otro, a la 
masa del conector RCA. 

El hilo central del cable irá por un ex-
tremo. a la resistencia previamente sol-
dada con sus terminales muy cortos al 
hilo derecho del modulador visto por 
arriba y con la salida de TV a la dere-
cha. El otro extremo del citado hilo 
central, irá soldado al terminal central 
del conector RCA. 

Aunque la parte de masa del RCA to-
que el aluminio del disipador en algu-
nas versiones, no preocuparse, pues el 
disipador está conectado a masa. 

O t r a a p l i c a c i ó n a n e x a a l a s a l i d a d e 
v í d e o 

El Spectrum también puede ser utili-
zado como etica/ auxiliar para monta-
jes en los videograbadores, como por 
ejemplo, incluir títulos espectaculares 
a las propias firmaciones, o a las loma-
das de la leledifusión pública. 

Para insertar la señal del Spectrum 
en la cinta del video grabador, hace fal-
ta previamente disponer de un cable 
apantallado que, por un lado, lleve co-
nectado una clavija macho RCA y por 
otro, un conector de los llamados BNC 
que son usualmente utilizados en los 
videograbadores. 

Para efectuar la operación de graba-
do uniremos nuestra salida de vídeo 
del Spectrum con la entrada del video-
grabador y, mediante la tecla Stop de 
este último, sincronizaremos el enlace 
entre títulos y programas grabado. (Ver 
figura 3). 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

ACORRALADO 
Carmelo RUBIANO 

Spectrum 4 8 K 

S u m e r g i d o s e n u n a 
a v e n t u r a t r e p i d a n t e , 
nos e n c o n t r a m o s 
a t r a p a d o s e n u n 
i n t r i n c a d o l a b e r i n t o d e l 
q u e h e m o s d e sal i r 
s e a c o m o s e a . 

Solos y acosados por un sin fin de 
peligros, corremos despavoridos tras 
una salida, la única probablemente, 
que nos conducirá a nuestra salvación. 
Pero antes tendremos que dar con la 
puerta que nos permita conseguir 
nuestro objetivo en el menor tiempo 
posible ya que nuestra capacidad de 
aguante empieza a debilitarse. 

Animo y no te desanimes. 

S M t i f
b f 2 i i & k S a 2 

1 &EM 

2 GO SUB 9 5 0 0 
5 PAPER 0 . INK 6 BRIGHT 1 B 

O R D E R o C L S 
10 LET RE =0 LET PR = 0 LET yOL 

=© PRINT RT 1 , 1 ; " DESPERE * " , RT 
3 , 1 , "A TERMINRR SU LRBERINTQ" : D 
IM 4 ( 1 5 , 2 5 i D I H b t 1 5 . 2 5 ) DIM c 
( 1 5 , 2 5 ) D I H d ( 1 5 , 2 5 ) 

100 FOP n = l TO 1S POR » = 1 TO 2 
5 

110 IF 11 = 1 THEN LET a ( n , M ) * I N T 
(RND*2) 

120 IF ft = l TMEN LET b ( n , l » > « I N T 
(RND+2) 

130 IF mol THEN LET a ( n , B ) a C ( n 
,<B-1' 

1 4 0 I F n o l T H E N L E T b l D . r a l a d t n 
• 1 .* ) 

150 LET c ( n , » t » I N T iRND+2) : LET 
d ín , i») = INT <RND*2> IF C ( n . » ) = d 

<n,»> RND d l n . M l s O THEN GO TO 15 
0 

163 I F n = 15 THEN LET d ( r > , » ) " b < l 
,Kl 

170 IF 11=25 THEN LET c ( n , i ) > a ( n 
2 0 0 IF a m , m > i 0 THEN PLOT < < « - I 

> * 3 ) , ( ( n - l ) »8) DRRU 0 , 8 
2 1 0 IF b t n , » ) =0 THEN PLOT < ( » - ! 

> +8) , ( Cri-1) * 8 ) DRRU 8 . 0 
2 2 0 IF C ( n , B > = 0 THEN PLOT ( ( « - 1 

> * 8 ) + 7 , ( ( n - 1 ) +8) DRRU 0 , 8 
2 3 0 IF d i n , » l : 0 THEN PLOT í ( m - l 

> * 8 ) , i t n - 1 ) * 8 > + 7 . DRRU 8 , 0 
500 NEXT a NEXT n 
5 9 9 PRINT RT 1 , 1 ; " " , RT 
3 , 1 " 
I N K ' 4 , R T 1 5 , 2 6 ; " P R S O S = ' , R T 1 7 , 2 

6 , P R , INK 6 ; R T 1 9 , 2 6 , "MONST = " ,RT 
2 1 , 2 6 , R E 
6 0 0 INK 2 PLOT 2 5 1 , 1 7 1 DRRU -

4 6 . 0 DRRU 0 , - 4 8 : DRRU 4 8 , 0 DRA 
U 0 . 4 8 D I H n ( 1 8 ) D I H ra(18) FO 
R P = 1 TO 1S 

6 0 1 LET j = 0 LeT n ( p l = INT (RND* 
1 5 ) + 1 ; LET » < p ) » I N T <RND*25 )+1 
6 1 0 I F 3 l f \ ( p ) , * ( p ) ) c 0 THEN LET 

1 = j + 1 
6 1 1 I F b(f» (p ) ,n (p) ) «0 THEN LET 

J + l 
6 1 2 I F C l f K P ) . I» Ip ) ) aO THEN LET 

j = J + l 
613 I F d ( n ( P ) .» <p) > •© THEN LET 

J = j + 1 
6 2 0 I F j > 2 THEN GO TO 6 0 1 
6 3 0 IF p o l THEN 6EEP , 0 5 , - 5 : C 

IRCLE INK 7 , < ( • ( P > - 1 ) +8) + 3 , ( <r> <p 
) - 1 ) * 8 ) + 3 , 2 

P r e m i a d o c o n 1 5 . 0 0 0 p t a s . 

6 4 0 NEXT p 
700 PRINT INK 

6 3 1 IF P = 1 THEN BEEP . 1 , - 5 CIR 
CLE INK 7, FLASH 1, ( (M <pI - 1 ) * 8 ) + 
3, < (fl (p) -1) +8) +3.2 

5 . R T 0 , 0 ; " T I M E = 0 
7 0 1 LET j - 0 LET 9 a INT (RND »1S) 

+ 1 LET h = INT ( R N D * 2 S ) + 1 
710 IF a ( 9 , H ) a O THEN LET J=I+Í 
7 1 1 I F b ( 9 , K ) = 0 THEN LET j - j t l 
7 1 2 IF C i 9 , h i : 0 THEN LET j a j + 1 
7 1 3 I F d <g , h ) =0 THEN LET j = j + 1 
720 I F J | THEN GO TO 700 

1000 DIM a$(S> DIM b * ( S ) DIM e 
I 1 5) DIM d S l S > : DIM e « i S ) DIM 

í » ( S l DIM 9 « < S ( : D IM 9 » ( S < : DIM 
h » < 5 ) : DIM I t t 5 l DIM j » ( 5 ) 

1010 GO SUB 9 0 0 0 FOR P=1 TO 5 
LET f » i p l i a j ( p t LET g » < p ) = b í t p ) 

LET h j l p l = C Í (p) LET i « ( p > r d » < 
P> LET j * < p ) = t » t p ) NEXT p LET 

: LET = GO SUB 8 5 0 0 
1012 I F U O L - 1 THEN LET U0L=0 GO 
TO 7 5 2 0 

1013 DEF FN I l > • I N T < <65536*PEEK 
2 3 6 7 4 t 2 5 6 * P E E K 23673+PEEK 2 3 6 7 2 

) / 50> : LET l l e F N X O 
1014 PRINT INK 5 , R T 0 , 5 . F N t í ) - l 
1 I F (FN t <) - t i ) =15 THEN FOR w = 
1 TO 20 6EEP . 0 5 , - n NEXT u LE 
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T RE=RE+1 GO SUB 320© GO TO 70 
0 
l o a s LET x | i I N K E Y S IF x » = " 5 " Oft 

x | t " 6 " OR X $ • " 7 " OR K%m"7" Oft X 
» = " « " TMEN GO TO 1017 
1016 GO TO 1014 
1017 GO TO 2000+(URL X 9 *3 ) 
1020 GO SUB 7500 PRINT RT 0 , 5 , " 

" LET H u F N t i l GO TO 1 0 Í 4 
2015 IF * < 9 , h ) a 0 THEN BEEP . 5 , - 2 
5 GO TO 1015 
£016 LET LET 1 $ = " * " LET 

h » h - 1 . IF h=0 TMEN LET h=2S 
£017 GO TO 3000 
2018 IF b ( 4 , h > « 0 TMEN BEEP . 5 . - 2 
5 GO TO 1015 
2019 LET •,» = • '»" LET t í a " ' * " . LET 
S=9 - 1 IF 9 * 0 TMEN LET 9=15 

20 GO TO 3060 

FOR t « l TO 5 LET J * U > * i C m 

2021 IF d ( 9 , h » « 0 THEN BEEP 
5 GO TO 1015_ 

. 5 , - 2 
2022~LÉT ¡T»¿"»" LET i » = - * - LET 

9=9+1 IF g=16 THEN LET 9 = 1 
2025 GO TO 3040 _ „ „ _ , 
£024 IF C 19 , h) >0 THEN BEEP . 5 , - 2 
5 GO TO 1015 , 
£025 LET = LET l » = " * " : LET 

h=h + l I F h =26 THEN LET h = l 
2026 GO TO 3020 _ „ 
3000 GO SUB 9000 FOR r « 5 TO 1 S 
TEP - 1 FOR t =5 TO 2 STEP - 1 . LE 
T. f » l t ) a f » U - l > LET 9 » < U - 9 » ' l -
1) LET h * ( t I =h* U - 1 ) LET i » l t > 
= i « U - l > LET j « ( t ) » j » ( t - l > NCX 
T t LET f $ l l ) = » « < f > LET 9 » l l > = 
b$ < C > LET h » l l ) = C Í ( f ( LET i f t i 
¡ = d » ( f > . LET , t ( l ) « t « ( f l 00 SUB 
SS00 BEEP .04 40 LET P B j P f l t l 
GO SUB 3200 NEXT r GO TO 1020 

3020 GO 5UB 9000 1 FOR f » l TO 5 
FOR t = l TO 4 LET f $ i t ) = f * ( t + 11 

LET 9 » < l > » 9 * ( t + 1 ) LET h l l l ) i h t 
<1*11 LET i « < l ) = i * l t + 1 ) LET j » 
< U « j » ( í * l NEXT t LET í » < 5 ) = d 
J r> LET s t ' S I B b l l f l LET h » ( 5 ) 
• C | l f ' LET i »<5J =d» I f l : LET j » < 
S ' « t | i f ) GO SUB 8500 BEEP . 0 4 , 
40 LET Pf isP f t+ i <JO SUS 3200 NE 
XT r GO TO 1020 
3040 GO SUB 9000 FOR f « l TO 5 

LET i | ( t l i h | ( t l LET h » < t > =9 » < t > 
9 t 11 > ¡»f * < U NEXT t 

304S IF f = l THEN FOR t a l TO 5 L 
E T F • ( T ) «E » ( T > N E X T T 
3046 IF r « 2 THEN FOR t a l TO 5 L 
eT f « ( t ) = d % ( t i NEXT t 
3047 IF r =3 THEN FOR t • 1 TO S L 
E T f » < t i = C » < t ' N E X T t 
3048 IF r=4 THEN FOR 1=1 TO 5 L 
ET f%t t ) = b« ( t ) NEXT t 
3049 IF f = 5 THEN FOR 1=1 TO S L 
ET r t ( t i =a « t l í NEXT t 
3050 GO SUB 6500 BEEP . 0 4 , 4 ® L 
ET Pfl =Pñ 41. GO SUB 3200 NEXT f 

GO TO 1020 
3060 GO SUB 9000 FOR f = l TO 5 
FOR t = l TO S LET f * U ) « 9 « < t > 
LET g $ ( t ) = h » < l ) LET h } ( t > = i * < U 

LET s i 11> ( t i NEXT t 
3065 IF f = l THEN FOR t = l TO 5 L 
ET j f U i É l U i NEXT l 
3066 IF C=2 THEN FOR t = l TO 5 L 
ET j » H » = b » l t > NEXT l 
3067 IF r =3 THEN FOR 1=1 TO 5 : L 
E T j $ ( l l « C l l t l N E X T t 
3068 IF f = 4 THEN FOR 1=1 TO 5 L 
ET j $ ( t I % ( t ) NEXT l 
3069 IF r =5 THEN FOR t i l TO 5 : L 
ET j » ( t > =e t< t > NEXT t 
3070 GO SUB 3500 BEEP . 0 4 . 4 0 : L 
ET Pf l=PR+l GO SUB 3200 NEXT f 

RT 1 7 , 2 6 . INK 4 ,PR,RT 
2 1 . 2 6 . INK 6 ,RE RETURN 

4050 GO SUB 8500 NEXT r GO TO 
1020 
7500 IF 9 =ft (1) RND h = « ( l ) THEN F 
OR T =20 TO 30 FOR R = 1 TO 7 PRI 
NT RT 3 , 5 , PRPER O . INK R, "' S R 
L I O R " BEEP . 0 9 , 1 - T + R NEXT 
R NEXT T PRUSE 0 PRUSE O GO 
TO 5 
7510 FOR l « S TO 16 I F 9 U ) RN 
O h = * m THEN LET U0L=1: FOR T -9 

TO 20 FOR R»1 TO 7 PRINT RT 3 
, 0 , PRPER 0 , INK R; "H I B E R E 
5 P fi C 1 0 BEEP . 0 9 , 1 - T * 3 NE 
XT R NEXT T GO TO 700 
7520 NEXT * PRINT RT 3 , 0 , " 

" : RETURN 
8500 PRINT INK 6 .RT 1 , 2 6 . <S,RT 2 
, 2 6 , 9 » , P T 3 , 2 6 . h « , R T 4 , 26. i $, RT 
5 , 2 6 , j t , INK 4;RT 3 , 2 8 , * » , R T 4 , 2 
8 , t * RETURN 
9000 IF i <9 ,h ) a l 
" " LET b i ( l ) = ' 
" : L E T D * I 1 ) 
9002 IF 3 ( 9 = 
" I " LET b * 11 > = 

LET d t < 1 > = " | 
9004 IF c <9 = 

LET b» < 5 I = 
" LET d » i 5) =" 
9006 IF C <9 • 
" | " LET tí(5)= 

LET d S < 5* « " I 

THEN LET i t i l l = 
LET c f <1> =" 

LET € | t 1) ='• " 
THEN LET a f 1 1 

I ' LET c f ( 1 1 i 
LET e l l l l s " ! 

THEN LET a»<5 
LET t » <5> = 

LET e * < 5 > « " 
THEN LET (5 

I LET C * ( 5 ) = 
LET C C15) 

900e IF b i 9 , h ) = l THEN FOR P 
4 LET e * <PI = 

9 0 Í O IF b i 9 ,h ) 
5 LET e C i p i = 

9012 IF d * 9 , h ) 
4 LET i * (p .i = 

9014 IF d i 9 , h i 
5 L E T I F L P I = 

9 0 1 6 I F D 1 9 , H > 
E N L E T I S D F = " ( ) 

••¿Ir 

f " 

NEXT p 
THEN FOR p = l TO 

NEXT p 
THEN FOR p =2 TO 

NEXT p 
THEN FOR P=1 TO 

NEXT p 
RND a i 9 , h) =0 TH 

9018 IF d ' 9 . h > = 0 RND c < 9 , h » = 0 TN 
EN LET i f < S i • " S 
9020 RETURN 
9500 PESTORE 9510 FOR P=USR "R" 

TO USR " O " + 7 RERl O POKE P , 0 ; 
NEXT p RETURN 

9510 OATR 2 5 5 , 2 5 5 . 2 5 5 , 2 5 5 , 1 2 9 , 1 2 
9 , 1 2 9 , 2 5 5 , 1 S , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , l é . 1 
S , Í 4 0 , ¿ 4 0 , ¿ 4 0 . 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , ¿ 4 
O , 2 5 5 . 2 5 5 , 2 5 5 . 2 5 5 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 5 
5 , 2 5 S , 2 S 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 4 3 , 1 4 3 . 1 4 3 , 2 5 
5 . 1 5 , 1 5 , 1 5 1 5 . 9 , 9 , 9 , 1 5 , 2 4 0 . 2 4 0 , 2 
40 .240 . 144 . 144 . 144 , 2 4 0 
9515 DRTfl 2 8 , 6 , 8 , 6 2 , 1 1 5 , 1 2 3 , 6 2 , 7 
2 , 8 8 , 1 4 3 , 1 0 , 6 2 , 0 , 0 , 0 . 0 
9520 ORTR 2 3 1 , 6 1 , 3 6 , 1 2 6 , 2 3 1 . 2 1 9 , 
126 1 5 3 , 1 5 3 2 1 9 , 2 4 , 1 S 6 , 0 . O , O , 0 
9825 DRTR 2 3 1 . 6 1 , 3 6 , 1 2 6 , 2 5 5 . 2 5 5 , 
1 2 6 , 1 5 3 , 1 5 3 . 2 1 9 . 2 4 , 1 2 6 . 0 . 0 , 0 , 0 
9530 ORTR 5 6 , 1 6 , 1 6 , 1 2 4 , 1 0 6 , 2 2 2 , 1 
2 4 , 1 8 . 2 6 , 4 9 , 8 0 , 1 2 4 , 0 . 0 , 0 , 0 

LOS 
CUATREROS 
DEL 1 
ESPACIO 
David SAPUERTA 

Spectrum 4 8 K 

E s t a m o s a l m a n d o d e 
c inco n a v e s e s p a c i a l e s 
p a r a l l e v a r a c a b o 
u n a m i s i ó n n a d a 
l o a b l e , l a d e r o b a r 
c a b a l l o s , c o m o e n los 
v i e j o s t i e m p o s d e l 
O e s t e a m e r i c a n o . 

Como auténticos cuatreros espacia-
les, dirigimos nuestras naves hacia el 
planeta Orion donde los caballos son 
su riqueza más apreciada. Por ello, la 
tarea de apoderarse de ellos no nos será 
nada fácil ya que sus habitantes nos lo 

P r e m i a d o c o n 1 5 . 0 0 0 Ptas . 

impedirán por todos los medios. 
Las teclas para manejar las naves 

son: 

«P» - derecha. 
«O» - izquierda. 
«Q» - subir. 
«A» - bajar. 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

NOTAS GRAFICAS 

ff í t u. CJ * é n 

1 REM CUATREROS DEL ESPACIO. . 
i s a s 

5 LET r = 0 PAPER 0 BORDEA O 
INK 7 CLS 

7 GO SUB 3000 
10 GO SUB £000 
15 GO SUB 1500 
SO PRINT flT ¿ 1 . 0 . INK 4 , t $ 
55 LET t $ = t $ ( 2 TO ) + t $ i l ) 

100 LET y i =INT (RND+261+1 PRIN 
T AT 2 0 , X i , BRIGMT 1; INK 5 , P $ 

110 PRINT AT 0 , 0 , INK 7, "ÑAUES 
e " , v . " PUNTOS • " , P U , " RECORD = " , 
r 

U S LET l $ a H $ i 2 TO ) + l $ < 1 0 ) PR 
INT AT 21 ,0 , INK 4 , t * 

115 FOR n i p TO 0 STEP - 1 LET l 
í = ' $ i 31 l t t K TO 311 PRINT AT 2 1 
,0 INK * , t » PRINT AT l . n INK 
6 . tn. " , A T 2 , n • v " , AT 2 , r . t 2 
. S$,HT 27n+5 , LET P =p - I LE 
T v:s2 IF INKEY $ = *'»" TMEN GO TO 
125 

117 PRINT AT 14 . 0 , a * 
(31> +3 t i TO 31) 

5EE 
LET »$=»$ 

120 BÉEP 7 0 5 0 , - 1 0 NexT O PRIN 
T AT 1 , n , " " . A T 2 , n , " 

LET p =25 LET x«3 GO TO 112 
125 LET y=n+2 PRINT AT 2 , y , " 
130 IF 5CREENI <X,y > • " . ' " TMEN L 

ET v . w - 1 GO SUB 1000 GO TO 50 
135 IF SCREEN$ IX , y + l> . " TMEN 
LET v s v - 1 GO SUS 1000 GO TO 5 0 
1*10 IF SCPEEN $ I X , y + 2 > = " . " THEN 
LET v = v - l GO SUB 1000 GO TO 5 

0 
142 LET l $ = t $ < 2 TO i * l $ ' l © > PR 

INT AT 2 1 , 5 , INK 4 , t $ 
145 PRINT hiT x , y , INK 6 , 5 t 
150 BEEP . 00S , 20 - y IF x > =20 AN 

D l y = X i - l OR y i x i i TMEN GO TO 18 O 
155 IF X > =20 AND <y<>Xi OP y<>x 

i + l l THEN LET v = v - l GC> SUB 1000 GO TO 50 
160 LET y l » y LET *1>* LET y=y 

• i I N K e Y $ = " p " AND y 29»-< INKEY$=" 
O" AMD y >1< 

165 IF I N K E Y » = q " THEN LET x »X -
2 IF x « l AND y =n +2 THEN LET x=x 
- 1 PRINT fiT 3 . 0 , b 1 GO TO 110 

166 IF X«1 TMEN BEEP . 0 1 0 , 3 0 L 
ET X=X+1 

170 PRINT AT < l , « l , " 
172 PRINT AT 1 0 . 6 . » $ LET »$ = *$ 

< 3 1 ' + » $ ' TO 31> 
175 LET X B X + 1 GO TO 130 
165 PRINT AT X , y , " 
190 LET X = X - 1 
500 IF $CREEN$ i x , y l »" . " TMEN L 

ET v c v - 1 GO SUB 1000 GO TO 50 
503 PRINT AT 6 , 0 , a » LET »$=»$< 

31 > • i $ > TO 31» 
505 IF SCREEN$ ( X , y • 1 ) • " . " , T H E N 

LET V . V - 1 GO SUB 1000 GO TO 
50 

S10 IF SCREEN$ < X , y+2) • " . " THEN 
LET v b v - 1 GO SUB 1000 GO TO 5 O 
512 LET l $ = t $ ( 2 TO ) +t $ <101 PR 

INT AT 2 1 , 0 . INK 4, t $ 
515 PRINT AT x , y , INK 6 , S $ , A T X 

• l . y ; INK 7 , p $ BEEP , 0 0 5 . 2 0 - x 
520 I F x=2 AND y=n+2 THEN FOR 9 

,9 NEXT 9 L «0 TO 30 BEEP . 
ET x = 3 GO TO 600 

525 IF X =2 OND y<>n+2 THEN PRIN 
T AT l , 0 , b $ , A T 2 , 0 , b $ LET v . v - 1 

GO SUB 1000 GO TO 50 
530 LET y 1=y LET x l = x LET y=y 

» ( INKEY $ = p " AND y <31) - ( INKEY» = r ' 
O" AND y >0) 

53S PRINT AT X 1 , y 1; " " , A T X + l 
, y + 1 ; " " ; A T x + l , y - l , " 

540 LET x = x - l GO TO 500 
6 0 0 R E M N » V C 
605 FOR n i ; TO 0 STEP - 1 LET l 

$ - t $ ( 3 1 i * t $ ( TO 31) PRINT AT 2 1 
, 0 , INK 4 , 1 $ PRINT RT 1 , f l , INK 
6, BRIGHT 1 , " rfiuHart! " , AT 2 , f t , " ? 
" , AT 2 , n + 2 , S $ , A T 2 , f ) + 5 , " ? " , RT 3 
, n + 2 , INK 6 , ••«£ LET p = p - l 
610 BEEP . 0 5 0 , - 1 0 NEXT n PRIN 

T AT i , n , " ••, AT 2 , n ; " 
" , AT 3 , f> • 1; " " NEXT n 
6 1 5 L E T P U « P V * 1 0 L E T S = S + 2 P R 

INT AT 1 , 0 , b $, AT 2 , 0 , b $ IF S * 6 
TMEN FOR x »3 TO 20 PRINT AT X , 0 
; b $ NEXT X LET Z=0 

617 FOR n=3 TO 2 1 PRINT AT n , 0 
; INK 2 ; p $ , A T n - 1 , 0 ; " BEEP . 
0 3 0 , 4 0 - n 

618 LET t » • 11 < 2 TO ) + t $ H 0 l : PR 
INT AT 2 1 , 0 , INK 4 , 1 $ NEXT n P 
RINT AT 2 1 , 0 , INK 4." íkJ k 

620 FOR n =0 TO £ PRTÑT 00 :AT 1 
, S , OUER 1, INK 2 , flf' NEXT n 

630 GO TO 50 
1000 PRINT AT 0 , 0 . INK ? ; - N H V t S 
= " , v , " PUNTOS = " , p u ; " RECORD a " , 
1002 FOR q=X TO 21 BEEP . 0 4 , 4 0 -

OUT 2 5 4 , q PRINT AT q , y , OUER 
q - l , y , OUER O , " 

BEEP . 002 , <1 
1003 LET t $ = t $ 12 TO > * t $ < 1 0 » . PR 
INT AT 2 1 . 6 , INK 4 , t $ NEXT <1 
1005 PRINT AT 2 0 , 0 , b $ LET y=0 
LET x «2 I F v - 0 THEN FOR r. «30 TO 

90 OUT 2 5 4 , n NEXT n GO TO 25 
00 
1010 PAUSE 150 RETURN 
1500 FOR p=0 TO 22 LET a =USR 32 
80 BEEP . 0 0 9 , 4 0 NEXT p 

150b LfcT S=25 LET V t S LET Pu=0 
1510 LET J=0 LET x =3 LET S$ = ' V 
1520 LET ' « - ' ' " • " - ^ " I r H í á U H ^ - ' - l ' - M É I 

1530 LET »$ = ". . 
1S50 RETURN 
2000 FOP »=USR • * " TO USP " n ' +7 

READ b POKE a , b NEXT i 
2005 DATA 0 . 0 , 3 1 , 6 3 , 9 5 . 2 0 , 1 8 , 1 8 , 
O , 1 6 , 5 0 , 9 9 , 2 * 3 , 2 3 1 , 2 4 3 , 2 5 5 , 0 , 0 . 6 
, 1 0 8 , 2 0 6 , 2 2 3 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 4 8 . 1 1 3 , 
1 9 5 , 2 5 1 , 2 0 7 , 2 5 5 
2010 DATA 0 , 3 0 , S 7 , 1 2 1 , 1 2 5 , 6 3 , 3 0 , 
0 , 4 , 2 , 2 , 1 5 , 6 3 , 1 0 8 , 2 1 6 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 
2 é 5 , l é 3 , 2 5 5 , 2 ¿ 5 , 2 ¿ 5 
2015 DATA 3 2 , 6 4 , 6 4 , 2 4 0 , 2 5 2 , 5 4 , 2 7 
, 2 5 5 , 2 5 5 , 1 9 3 , 1 1 3 , 2 9 , 2 3 , 1 9 , 1 6 , 2 5 2 
, 2 5 5 , 1 3 1 , 1 4 2 , 1 8 4 , 2 3 2 , 2 0 0 , 8 , 6 3 , 1 , 
1 , 3 . 6 
2020 DATfi 1 2 , 3 1 , 2 , 6 , 2 4 . 1 2 6 , 2 5 5 , 2 
4 , 6 0 , 2 5 5 , 2 4 , 0 , 1 2 6 , 1 2 8 , 1 9 2 , 9 6 , 4 8 , 
24 8 , 6 4 , 9 6 , 2 4 , 6 0 , 2 3 8 , 2 2 4 , 2 2 4 , 1 6 0 , 
1 4 4 , 1 4 4 
2025 RETURN 
2500 IF r <pu TMEN LET f = p u 
2505 PRINT flT 0 , 0 , INK 7 , " U I D A S 
= " , V , - PUNTOS F ' . P U , " RECOR . f 
2510 LET f $ = "OUIERES MAS PCCION (S/ni 
2515 FOR n c l TO LEN f$ PRINT 01 
,AT 1 , n . í $ t n ) ; 8EEP .40.CODE ( f 
S' r ,) ) - 5 0 NEXT n 

520 PAUSE O IF INKEY$«"$ " THEN 
GO TO 15 

2S30 IF INKEY $ = " n " THEN STOP 
2535 GO TO 2520 
3000 LET j $ « " CUATREROS DEL 

ESPACIO 
3005 LET K " ESTAS AL MANDO 
DE CINCO 

ÑAUES PREPARADAS P 
ARA ROBAR 

CABALLOS DEL PLAÑE 
TA "ORION* 

. ^ ^ TEN CUIDADO CON 
LA BARRERA DE ' . . . . OUE TE 

DESTRUIRAN. 
T E C L A S - * P " - 0 £ 

" O " - 1 2 
' O " - S U 
' A * - B A 

3010 LET L $ S " 
PECHA 
QUIERDA 
B IR 
JAR 
3012 LET b$«" 
3015 LET C = 1 LET m $ = j $ + b$ + b$ +1. $ 
• b $ + b $ + b $ + l $ 
3 C i | 0 f R I N T BRIGMT l , » $ ( c ) , BEEP 

.025,CODE « $ < e > - 6 0 
3025 LET CcC+1 IF O s L E N k$ TME 
N RETURN 
3030 GO TO 3020 

PREMIADOS HOBBY-SUERTE 
ESTA SEMANA 
ÍMI I IO DL DIEGO MAGDALENO. 
Ufb. Borroneo de la Moreno, bl. ó, 
S. Agustín de Guadolix IMADRID). 
Gnfo de piogranxji (5° Cal.) 

FERNANDO LUIS CORONEL NO-
VIO. S. Jenjo, 8, 5.° D IMADRIDI. 
Cmia de programa 15" Cal.l 
GUILLERMO GOMEZ HERNAN-
DEZ. Poseo Canalejos, 162. 6.a B 
(SALAMANCA). 
Gnfo de programas 15" Cot.l 
JOSE LUIS AROCA BERMEJO. 
Gran Vio Esculior Solcillo, 6, 4.' A 
IMURCIAI. 
Suscripción a Mirrohobby Semanal 
por un año 14" Coí.J 
ANTONIO CARLOS GASCON 
PASTOR. Tomari, I 19, esc. A, 2. 2 
IBARCEL0NA1. 
Uno impresora GP 50 de SEIKOSHA 
(TJ Cal ) 
JOSE M," UÑERO CASTAÑERA. 
Avda. Cardenal Herrera Oria, 52, 
4 - D ISANTANDERI. 
Cmfa de programas (5" Cal.l 
FRANCISCO FRANCO SOLIS. Pro-
longación Pilar de García, Cosa I, 
2. ' B ISEVILIAI. 

Cinta de programas 15a Cat.l 
ASIER GUERRICA ECHEVARRIA. Z. 
co, 32, 2° D (BILBAO). 
Suscripción o Microbobby Semanal 
por un año 14" Cal.l 
ANASTASIO SANCHEZ FERNAN 
DEZ. Enrique Granados, 35, bajo, 
Puertollano ICIUDAD READ. 
Suscnpción o Microhobby Semana/ 
por un año {4o Caf.J 
EMMA ALONSO GOMEZ. Ampeli-
do, 12, bajo IMADRIDI. 
Gnla de programas IS1 Cal.l 
JAVIER GARCIA LOPEZ, francisco 
del Pino, 34, 3.° B IMADRIDI. 
Gnfa de programas 15" Cal.) 
PEDRO JESUS GARCIA RIOJA. Ba-
rrio Nuevo, 2, ó.° DIGUADALAJA-
RAI. 
Una cmla de programas 15" Cal ) 
JESUS RAUL DUQUE ALMEIDA. N. 
caragua, 110, 7 o 2.a IBARCELO 
NAI. 
Un Joystick con su InleHoce 13" Cal ) 
IGNACIO GARCIA AVESTA. Tala-
lleias, 6, l .° Guecho (VIZCAYA). 
Cinto de programas 15" Cal.) 

JUAN SULLAÑA SALVAT. Guox, 33, 
I. Cuen de Reboso (PALMA DE 
MALLORCA!. 
Grifo de programas 15" Cal.) 
MARIO CARTELLE NEIRA. Frascisco 
Sarmiento, 13, 1.° C (BURGOS». 
Suscripción o Microhobby Semanal 
por un año 14" Cal.) 
MIGUEL GAIAN BALIBIA. Alconei-
ra, 4, D IMADRIDL 
Gnfa de programas 15" Cal.) 
MANUEL ARROYO AMATE. S. Pío 
X, 37, bajo, Villarreal (CASTE-
LLON!. 
Suscripción a Microhobby Semanal 
por un año 14" Cal.) 
JOSE GARCIA MARTI. Nicolás Pri-
mitivo Góme¿ Serrano, 4, 4 (VA-
LENCIA!. 
Suscripción o Micro/iobb)' Swjartaf 
po/ un año 14" Cal.) 
JUAN REGUERO GONZALEZ. Al-
lonso VI, 5, bajo, i/qd. IMADRIDI. 
Cinta de programas 15" Cal.) 
JUAN ANTONIO MIRALLESGUER-
I A. Reina Viólame, ó, 1DIPALMA 
DE MALLORCA!. 
Cinto de programas 15a Col.) 
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• GARDEN. Siembra, cuida y 
protege tu jardin y obtendrás una 
buena cosecha. 

• SOLADOR. ¿Lograrás colocar las baldosas de 
todas las habitaciones? 

• CAZA MENOR. Si tu mejor amigo te acosa, búrlalo 
o perecerás. 

• RULETA. Monta tu casino alrededor de tu ordenador. 

• DEPURADOR. Observa cómo se desarrol la, paso a pa-
so, tu programa Basic. 

ALE HOP. Ayuda al «caco saltarín» a recoger su botin desperdigado. 

CRUZ. Prepara tu táctica para completar estos pel iagudos pasatiempos. 

DUENDES. ¿Podrá regresar a su mansión el Duendeci l lo perdido? 

PRONOSTICO. Mejores posibi l idades para confeccionar tus quinielas. 

CINTAS L O C A S . Cuando tu cassette se enfada puede ser terrible... aún más. 



CONSUMIO 
P o l i n o m i o s 

¿Cómo se pueden hacer 
operaciones polinómicas en 
el Spectrum?, por ejemplo: 
3x J-2x J+3x í+5x-9 

Ricardo JIMENEZ • Madrid 

• El Spectrum utiliza para 
las operaciones matemáti-
cas la notación algebraica. 
Las operaciones tienen un 
orden de prioridad que vie-
ne indicado en el munual, y 
que puede romperse me-
diante el uso de paréntesis, 
por ejemplo, la operación 
que usted nos indica, se es-
cribiría en Basic de la si-
guiente forma: 

LETy=3*x" 4-2*x* 3+3-x* 
2+5'X—9 

Esto rige para valores de 
«x» no negativos, en caso 
contrario, deberá hacer an-
tes LET x=ABS x, y cambiar 
de signo los sumandos con 
exponente impar 

G r a b a r d i s c o s 

Me gustaría saber cómo se 
pueden grabar en un casset-
te los datos que se introdu-
cen en el ordenador median-
te INPUT. 

Vicente PENADES • Valencia 

• Deberá guardar los datos 
en una matriz, en lugar de 
utilizar variables normales. 
Luego puede guardar la ma-
triz en cinta con : SAVE 
«nombre» DATA matriz, por 
ejemplo, suponga que los 
datos son los nombres de 
20 alumnos de una clase, 
puede hacer: 

10 DIM a$ (20.30) 
Es decir, 20 nombres de 

30 caracteres cada uno. 
Luego introduzca los nom-
bres: 

20 FOR n=1 TO 20 
30 INPUT a$ (n) 
40 NEXT n 
Y finalmente, guarde la 

matriz en cinta: 
50 SAVE «nombre DATA 

a$ 
Cuando desee cargar la 

matriz desde cinta, utilice: 
LOAD «nombres» DATAaS 

el Basic he MICROHOBBY. 

Juan SANCHEZ - Badajoz 

• Un carácter es cada uno 
de los signos que puede im-
primir un ordenador, sea le-
tra. número, símbolo o gráfi-
co definible. Cada uno tiene 
un código, y la correspon-
dencia entre código y signo, 
se denomina «código AS-
CII». 

Una rutina es una parte de 
un programa que realiza 
una función concreta por si 
sola, si bien normalmente, 
requiere unas determinadas 
condiciones de entrada. 

La posibilidad de editar 
unas tapas para el curso de 
Basic se encuentra en estu-
dio. 

A d a p t a c i ó n d e 
p r o g r a m a s 

Un programa desarrollado 
en un ordenador Sinclair ZX 
81, ¿puede funcionar perfec-
tamente en un Spectrum sin 
hacer ninguna modificación? 

S. CARBONELL • Valencia 

• Aunque los dialectos de 
Basic empleados son bas-
tantes similares, en la mayor 
parte de los casos deberá 
adaptar el programa. Para 
ello, tenga en cuenta que el 
Spectrum carece de las ins-
trucciones SCROLL, FAST y 
SLOW, que la gestión de 
pantalla es distinta (sobre 
todo en alta resolución) y 
que las variables del sistema 
son diferentes y ocupan dis-
tintas posiciones de memo-
ria. 

E d i c i o n e s d e 
S o f t w a r e 

Me gustaría saber si es le-
gal que yo haga un progra-
ma, lo edite en cinta y lo ven-
da. 

Agustín ZUBILLAGA • Caccres 

• La producción de Softwa-
re es una actividad perfecta-
mente legal. Al igual que pa-
ra cualquier otra actividad 
mercantil, deberá regirse 
por las normas contenidas 
en el Código Civil y en el Có-
digo de Comercio. 

T a p a s p a r a 
e n c u a d e r n a r 

Me gustaría saber si en su 
revista MICROHOBBY tienen 
pensado algún tipo de tapas 
o encuademación como han 
hecho con otras revistas de 
su casa. 

Javier ROS • Gerona 

• Estamos estudiando la 
posibilidad de editar unas 
tapas, tanto para ta revista 
como para el curso de Ba-
sic. Les mantendremos in-
formados. 

N o c o n f u n d i r s e 

Ouiero comprarme un 
Spectrum de 64 K. o sea un 
Plus. Pero no se si hay cintas 
de 64 K o si valen las de 48 o 
16 K. 

Rafael G CEPAS • Madrid 

• Debido a una publicidad 
poco exacta, se ha creado la 
confusión entre los usuarios 
en cuanto a la capacidad de 
memoria en el Spectrum 
Plus. 

Tanto el ZX Spectrum 48 K 
como el Spectrum Plus tiene 
la misma capacidad de me-
moria: 16 K de ROM y 48 K 
de RAM, lo que hace un total 
de 64 K de memoria. De he-
cho, se trata de la misma 
máquina, sólo se diferen-
cian en el teclado y el soft-
ware es totalmente compati-
ble. 

SOFTWARE PARA SPECTRUM 
4 PROGRAMAS 4 

POR SOLO 2.000 PTAS. 
PUZZIE 
INVASION 
UNIVERSO. 
CARRERAS. 
COH£S IOCOS 
ALERTA 
TRON. 
GUSANO tOCO. 
El PIRATA 
£1 OSITO. 
TRATADOR DE 
TEXTOS. 
COMECOCOS. 
CRUCE 
FRENCY 
MOTO DUEIO 
CUBICULO 
TUNfl 
HE1ICOP1ERO. 
MOSQUEIEROS 
DEFENSOR 
ESQUI ACUATICO 
PASADIZOS. 
TOFO EUMBO. 
PINTOR 30. 
TRAGAPERRAS 
GUERRILLAS. 
GENERADOR. 
COMILON 

& El JOROBADO 
LINEAS DE TREN 
LA REPRODUCCION. 
BJNGO. 

9 GALAXIA 
El CAZADOR 
METEORO 
ESCAPt. 

10. LOS MINADORES 
BASIC BASICO. 
LA BOLSA 
INTELIGENCIA 

11. BUSCA FANTASMAS 
TRASLADOS 
SOLITARIO 
NUMERO MAGICO 

12. BACKGAMON 
OTHElO. 
SALTO DE DAMA 
AHORCADO 

13 INTRODUCCION 
TEMAS DE TISICA 
POlEAS Y PAIANCAS 
IORMUIAS FISICAS. 

14 INTRODUCCION 
CIRCUITOS DISEÑO 
CIRCUITOS. 
CAICUIOS. 

15. IUNA TICOS 
con 45. 
PISTAS LOCAS. 
El PULPO. 

16 NUEVOS COMANDOS 
64 CARACTARfS 
COPIAS Df SEGURIDAD 
GARGA TURBO 

17. DRACULA 
El JARDIN. 
JUNGLA MAIDITA 
DEFENSA. 

18 El CASTIUO 
El GORUA 
LABERINTO 30. 
TIBURON 

IV. INTRODUCCION 

TEMARIO DE QUIMICA 
ELEMENTOS QUIMICOS 
MOLES. 

30. INTRODUCCCION 
ELEMENTOS 
REACCIONES. 
LABORATORIO 

GARANTIA TOTAL 
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO A CLOVE SOR 
PUERTOLLANO (926) 42 04 95 
Nota: Estos títulos aun teniendo algunos el 
mismo nombre de los existentes en el mercado 
no son iguales. 
BUSCAMOS DISTRIBUIDORES 
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CONSUMIO 
P r o b l e m a s d e 

m e m o r i a 

Las lecciones de memoria 
siguientes 54469 las POKEo 
255 y me dan sólo 127 y la 
62878 POKEo 255 y me da 
247. La ampliación la realicé 
yo con los integrados LS 
158, LS 32, LS 00, LS 158 y 
las memorias. 

L. MANZANEOUE - Ciudad Real 

• En ef Spectrum, cada 
«chip» de memoria almace-
na un bit de todos los bytes, 
por tanto, si una de las me-
morias estuviera mal conec-
tada o defectuosa, obten-
dría un bit de menos en to-
das las posiciones por enci-
ma de la 16383. 

En su caso, et resultado 
es distinto según de qué po-
sición se trate, por lo que el 
error debe estar en la deco-
dificación de direcciones. 

En primer lugar, utilice 
dos 74 LS 157 para IC25 e 
IC26 en lugar de los 74 LS 
158. Lea cuidadosamente el 
articulo al respecto en los 
número 5 y 6 de nuestra re-
vista. y por último, asegúre-
se de colocar correctamen-
te el puente que vá en la pa-
ta 11 de IC26. 

P r o b l e m a s c o n l o s 
c a s s e t t e s 

De los programas que ten-
go, unos me cargan con un 
cassette y otros con otro. 
Quisiera saber por qué ocu-
rre esto. 

¿Tiene algún inconvenien-
te usar aparatos de cassette 
no especiales de ordena-
dor? 

J.C.V.- Alicante 

• Cualaquier aparato de 
cassette sin/e en principio, 
sea o no especial para orde-
nador. Pero alguno puede 
dar problemas debido a sus 
especiales peculiaridades. 
Procure usar cassettes mo-
noaurales (no estereo), bien 
ajustados, y mantenga lim-
pios los cabezales. 

Problemas de 
grabación 

Tengo un Spentrum 48 K y 
me gustaría saber el porqué 
de que todas mis cintas ori-
ginales se cargan perfecta-
mente, y en cambio las cintas 
grabadas no se cargan. 

Fernando PEREZ - Sorilla 

• Su problema es de graba-
ción. revise su cassette. Pro-
bablemente tenga los cabe-
zales sucios o desajusta-
dos. 

Si está utilizando un cas-
sette estéreo, cambie a uno 
monoaural y se sorprenderá 
de tos resultados. En gene-
ral los dictáfanos tipo «pe-
riodista» dan unos resulta-
dos excelentes en cuanto a 
fiabilidad. 

C i n t a s v í r g e n e s 

Me gustaría saber si para 
grabar los programas se ne-
cesitan obligatoriamente 
«cintas vírgenes» o si se pue-
de hacer en cintas normales. 

fí,iban T. LOPEZ • Madrid 

O Para grabar programas 
puede utilizar cualquier cin-
ta de cassette. Si la cinta es-
tuviera grabada previamen-
te, se borraría lo anterior du-
rante el proceso de graba-
ción. Las veces que puede 
regrabar una cinta, así como 
la fiabilidad del resultado 
dependen de la calidad de 
la misma. 

« O u t o f m e m o r y » 

Hace poco que me regala-
ron un Spectrum de 16 K y 
varias cintas de juegos, tanto 
de 16 como de 48 K. Cuando 
intento ponerle las de 48 K 
presenta el mensaje:«Out of 
memory». ¿Este mensaje 
siempre aparece cuándo la 
memoria de la cinta es supe-
rior a la del ordenador?, 
¿Tiene otra utilidad? 

Agustín LOPEZ • Parla 

• El mensaje: «Out of me-
mery» se presenta siempre 
que intentamos hacer algo 
para lo cual no tenemos su-
ficiente memoria. Teclee por 
ejemplo : DIM a(2e3,2e3). 

R u t i n a d e c a r g a c o n 
v e l o c i d a d v a r i a b l e 

Deseaba consultarles res-
pecto al programa cargador 
de la rutina de carga variable 
que aparece en el número 13 
de su revista, el cual me plan-
tea verdaderos problemas 
para ponerlo a funcionar. En 
primer lugar, opino que la 
linea 2 debe ser: 

2 FOR i = 1 TO 1216:READ 
a: POKE 59999 + i, a: LET 
check + a; NEXT i 
Por otra parte, según apa-

rece en el número 11, para 
ponerlo a funcionar hay que 
hacer, por ejemplo: 

10 RANDOMIZE USR 
60000: REM SAVE 
2500; «DEMO» 
La cuestión es que des-

pués de la sentencia REM no 
entra SAVE como comando 
directo, ¿hay que deletrear-
lo?. Espero que me aclaren 
su funcionamiento. 

Manuel MUÑOZ - La Cowña 

• Ambos errores - por los 
que pedimos de nuevo dis-
culpas- fueron corregidos 
oportunamente a través de 
las páginas de nuestra re-
vista. 

Efectivamente, la linea 2 
es como usted nos indica. 

En cuanto al otro proble-
ma, intercale el signo «> 
(dos puntos) entre REM y 
SAVE. 

P r o g r a m a s e n 
A s s e m b l e r 

¿Cómo puedo escribir los 
programas que salen en As-
sembler en las revistas? 

¿Cómo funciona un de-
sensamblador y para qué sir-
ve? 

Para introducir palabras 
clave como LD, etc. ¿Hay que 

pulsar teclas especiales, o 
debo pulsar una L y luego 
una D? 

He visto una instrucción 
que me ha llamado al aten-
ción: «JR comienzo», ¿Ese 
«comienzo» forma parte de 
la instrucción, o es para indi-
carnos que vuelve a iniciarse 
el programa? 

francisco J. LOPEZ • Barcelona 

• Para escribir los progra-
mas es Assenbler, deberá 
utilizar un programa «En-
sanblador». No obstante , 
todos los programas en As-
senbleer que salen en nues-
tra revista van acompaña-
dos de un cargador en Basic 
que se encarga de introdu-
cirlos. 

Un desensablador, es un 
programa que traduce los 
códigos de operación (códi-
go máquina a lenguaje As-
senbler, Es decir, genera un 
«código fuente» a partir de 
un «código objeto», exacta-
mente lo cantrario de un 
«Ensamblador». 

Siempre que trabaje con 
un lenguaje que no sea el 
Basic, deberá teclear dele-
treadas las palabras clave. 
Los «Token» se utilizan sólo 
en el Basic, con el fin de 
ahorrar memoria ya que el 
programa no se compila 
{compilar es traducir un 
programa a código máqui-
na). 

En el caso de la instruc-
ción «JR comienzo» u otras 
similares, la palabra «co-
mienzo» o cualquier otra 
que pudiera aparecer, es 
una «etiqueta», su valor es 
un número (igual que una 
variable en Basic) que equi-
vale a una dirección de me-
moria. Seria como si en Ba-
sic hace: « LET comienzo = 
10» y luego: «GO TO co-
mienzo». 

C a r g a « p o r e n t r e g a s » 

Si yo me pongo a grabar 
un programa quedándome 
en al mitad, ¿puedo apagar 
el ordenador y seguir cuando 
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yo quiera, o hay que realizar 
la grabación toda de una 
vez? 

Angel VARGAS 

• Si está introduciendo un 
programa desde el teclado, 
puede parar cuando quiera, 
guardar en cassette lo que 
lleva, y apagar el ordenador. 
Cuando quiera seguir, en-
cienda el ordenador, cargue 
desde cassette lo que tenga 
escrito, y siga tecleando. 

Si la introducción la hace 
desde cassette, evidente-
mente deberá hacerla de 
una vez. 

I N K E Y S 

En una sentencia del tipo 
«.IF INKEYS =...», el ordena-
dor, ¿interpreta SPACE co-
mo una tecla o espera otras 
teclas?, ¿hay alguna otra te-
clas que tampoco sirva en 
sentencias de este tipo? 

Vicente S SAFONT - Castellón 

• La tecla SPACE es una te-
cla como cualquier otra, su 
código es 32 y puede ser leí-
da por INKEYS. 

Las únicas teclas que son 
ignoradas por INKEYS son 
CAPS SHIFT o SIMBOL 
SHIFT si se pulsan solas, no 
obstante, si se pulsan simul-
táneamente, generan el có-
digo 14. 

La tecla ENTER también 

es leída por INKEYS, y gene-
ra el código 13. 

C a m b i o d e P A P E R 

En un programa que hice 
hace poco, incluia en el lista-
do algo parecido a lo si-
guiente: 

10 INPUT -Color del bor-
de?"; b; BORDER b 
20 INPUT "Color del pa-
pel?"; p: PAPER p 
30 INPUT -Color de la tin-
ta?"; t: INK t 
Pues bien, al ejecutar el 

programa, resultó que mien-
tras que el ordenador ejecu-
taba «BORDER b» e «INK t», 
ignoraba la orden «PAPER 
p». Introduje después «LIST» 
pare revisar el listado, y en-
tonces si ejecutó esa orden. 
¿Porqué ignoró el ordenador 
esa orden?, ¿Hay alguna for-
ma de preguntar por el color 
del papel y que el ordenador 
ponga este color que se res-
ponda? 

Carlos CORTIJO - Almena 

• Cuando se le indica al or-
denador un color de papel, 
éste queda almacenado en 
la variable ATTP-P (Atribu-
tos Permanentes), pero no 
se usa hasta que no se im-
prime algo, o se borra la 
pantalla. 

Puede hacer: 
20 INPUT «Color del pa-

pel?»; p PAPER p: CLS 

O bien: 
20 INPUT "Color del pa-

pel?"; p: PAPER p 
25 FOR n = O TO 21: 
PRINT OVER 1;" (32 espa-
cios) ": NEXT n 
Con ambas lineas conse-

guirá el efecto deseado, pe-
ro la primera solución pro-
ducirá un borrado de panta-
lla. 

C u e s t i o n e s d e 
m e m o r i a 

1) ¿Cómo puede cono-
cerse en un momento deter-
minado de la confección de 
un programa la cantidad de 
memoria aún disponible? 

2) Para el Spectrum 48K, 
el máximo DIM inicial es de 
(8297). ¿A qué equivale en 
memoria esta cifra? 

3) ¿Puede anularse la zo-
na GDU para incorporarla a 
un programa Basic? 

Xavier MUNT - Barcelona 

• 1) Puede conocer la can-
tidad de memoria que lleva 
empleada con; 

PRINT (PEEK 23641 +256 
• PEEK 23642) - (PEEK 
23635 + 256 * PEEK 
23636) 
Que le proporciona la 

cantidad de memoria ocu-
pada por el programa y las 
variables, (estas últimas, si 
el programa se ha ejecuta-
do). La capacidad total del 
Spectrum 48K es de aproxi-

madamente. 41K. 
2) La sentencia DIM a 

(8297) reserva en la zona de 
variables un área de 41485 
bytes, más 6 bytes para el 
nombre de la matriz. 

3) Puede hacerlo con 
CLEAR 65535, con lo que 
ganará 168 bytes extra. 

L o s p o r t s d e l j o y s t i c k 

En el número 8 de nuestra 
revista, aparece un esquema 
de interface para el joystick 
tipo Kempston en el que se 
indica como dirección de 
puerto (port) la DFh, (223 de-
cimal). Sin embargo, tengo 
en mi poder una fotocopia de 
la casa Kempston Microelec-
tronics en la que se indica 
que la dirección de puerto de 
entrada es la 31 en decimal. 

Joid L. CONTRERAS • Almería 

• Ala interface de joystick 
Kemspton se accede cuan-
do el bit D5 del bus de direc-
ciones es bajo (cero), por 
tanto, es tan válida la direc-
ción 223 como la 31 e inclu-
so la 1 dado que todas ha-
cen bajo a este bit. Ahora 
bien, si tiene conectados 
más interfaces además del 
Kempston, deberá usar la 
dirección 223, ya que es la 
única que hace bajo sólo al 
bit D5 dejando altos los de-
más. De lo contrario, podría 
tener problemas con otros 
periféricos. 

Dr. Drumen, 6. 28012 MADRID Tel.: 239 39 26 (metro Atocha) 
Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. Tel.: 274 53 80 
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S P E C T R U M 4 8 K {Incluido l ibro on caste l lano y 6 c i m a s ) 2 7 . 9 0 0 
S P E C T R U M Ptus ( inc lu ido l ibro e n caste l lano y 8 c inta?. 3 3 9 0 0 

Y a d e m a s c o m o OFERTA E X C E P C I O N A L 3 R E G A L O S 
- t libro Basic 

I Joystick G r a n Capi tán (hasta 3 0 - 6 - 8 S I 
- 1 M a n u a l d e bolsil lo de l S p e c t r u m 

A M S T R A D G4k (cassette y monitor verde! • 8 c intos do r e g a l o 6 7 . 9 0 0 p í a s 

L L a m a n o s O escr ibe a M f C R O - r Dr Drumen, 6 2 8 0 1 2 - M a d f t d y rec ib i rás tu 
ped ido S I N N I N G U N G A S T O OE ENVIO. 

¡ ¡OFERTAS! ! (hasta 3 0 - 6 - 8 5 1 S O F T W A R E S P E C T R U M 

J O Y S T I C K O U I C K S H O T II 2 . 9 9 5 BASEBALL 1 7 9 5 
T E C L A D O D K T R O N I K S ( teclas g r a b a d a s ) 9 9 9 0 Z A X X O N 1 9 5 0 
T E C L A D O S A G A t 13 9 0 0 S K O O L 0 A Z E 1 9 7 5 
I N T E F A C E - 1 + M I C R O D R I V E + 4 P R O G R A - SPY H U N T E R 1 9 7 5 

M A S DE G E S T I O N 2 7 8 7 5 B R U C E LEE 1 .975 
I M P R E S O R A S E I K O S H A G P - S 0 S 2 4 5 0 0 M A T C H DAY 1 9 7 5 
I M P R E S O R A STAR G E M I N I S I 0 X {hasta BLUE MAX 1 . 9 7 5 

tO". 1 2 0 c p s F E N O M E N A L ) 5 9 . 9 0 0 RAID O V E R M O S C O W 1 9 6 0 
C U A L Q U I E R I M P R E S O R A DEL M E R C A D O 2 0 % Dto R O C K Y I 79S 
M E G A - S O U N D i N o v e d a d ! H a * q u e ol so SHADOWTIRE 1 9 7 5 

n ido sa lga por tu T v 2 8 9 5 

Si tu p e d i d o do software e s superior a 3 0 0 0 p t a s grat is 2 c intas C t S y u n c h e q u e por valor d e 2 0 0 ptas. q u e 
te será d e s c o n t a d o d e lu p róx imo p e d i d o 

T o d o s los p r o g r a m a s d e ERBE S O F T W A R E , l levan la pegat ina p a r a el sor teo d e l 24 d e julio, e inst rucc iones 
e n caste l lano 
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—di OCASION 
• VENDO Spectrum 48K sin es-
trenar y con garantía Inveslróni-
ca. Interesados llamar at til. 
$3)2031735. 
• VENDO Speclrum 16K peí 
fecto funcionamiento, luente de 
alimentación, cables, manual en 
castellano; por 18.000 pías. Lla-
mar al til. (983)293731. a partir 
de las 4 de la tarde. 
• VENDEMOS protecciones 
(turbo, sin rayas, etc...) y hace-
mos portadas de presentación. 
Precio a discutir. Escribir a José 
Antonio Pérez Franco. Melilla, 16, 
8. A,(MÜRCIA). 
• VENDO Spectrum con ma-
nual. adaptador, cables y cuatro 
cintas originales, por sólo 32.000 
ptas. TH. (928)353550. 
• VENDO Spectrum 16K. con el 
manual y cinta de horizontes en 
castellano, por 17.000 ptas. Por 
la venta regalaría cintas. Intere-
sados llamar al llt. (973)350288, 
preguntar pro Joridi. 
• CAMBIO video luego, con 10 
tuegos (tipo Soundic). seleccio-
nador de luego, cadele profesio-
nal, órgano Casio Vl-Tone 10 
acompañamientos, 6 tipos dis 
tintos de sonido. Todo lo cambio 
oor |oystick con interface o bien 
por 7.000 pías. Llamar al tlf. 
(956)277066. 
• DESEARIA intercambiar co-
mentarios, trucos, programas 
para el ZX Spectrum 48K. Tam-
bién intercambio software por 
hardware. Interesados llamar al 
lll. (985)239080 preguntar por 
Javier. 
• VENDO Spectrum de 16K. en 
perfecto estado, por 26.000 ptas 
Regalo más de 40 programas 
comerciales. Interesados llamar 
al til. 6747317 de Barcelona, pre 
guntar por Salvador. 
• INTERCAMBIO mapas de 
programas: Sabré Wulf, Under 
wulde. Babbaliba. Interesados 
llamar al lll. (986)278835 pre-
guntar por Roberto González. 
• VENDO Polimetro digital SK 
6440 (12.000 ptas.), Enciclope-
dia Práctica de la Electrónica 
(5.000 ptas.), Walkman estéreo 
con auriculares (4.000 ptas.), ór-
gano Casio VL-Tone (4.000 
ptas.). Con la oferia 1,3 y 2.'1 rega-
lo transdiámetro, con la 3.®y 4.° y 
3 ° regalo luente de alimenta-
ción. Interesados escribir a Juan 
Angel Roio. Justo Cantón Sala-
zar, 34 1°. Bnviesca (BURGOS). 
• CAMBIO los libros de mi or 
denador Spectrum 48K RAM en 
inglés, por las mismas en espa-
ñol. También estoy interesado en 
formar un club. Llamar al til. 
(924)231561 y preguntar por An-
tonio Jesús, 
• CAMBIO emisora de 27 MHZ. 
por Spectrum 48K; también ven-
do videojuegos Atari por 10.000 
ptas. Interesados llamar al til. 
(943)45843 de San Sebastián. 
• VENDO consola de video jue-

gos Philips, impecable con 4 |ue-
gos por valoración de 1.500 pías. 
3 por 3.000 ptas. y 1 por 6.000. 
Todo por 25.000 ptas. Interesa-
dos llamar al lll, (922)3858290. 
• VENDO ZX Speclrum 16K. 
nuevo (menos de un año), fuente 
de alimentación, cables, manua-
les en castellano, cinta de de-
mostración, revistas y juegos por 
25.000 ptas. Llamar al tlf. 
4633409 preguntar por Eloy. 
• COMPRO cartuchos que se 
pueden utilizar con la consola 
Atan 2.600 ptas., pago a 3.000 
ptas. por cartucho. Compro tam-
bién el mando raqueta o paddle 
por el cual pago 3.000 pías. Es-
cribid para dar inlormación a An-
tonio Jimenez López. General 
Prim. 47. Alcalá de Guadaira (SE -
VILLA). 
« VENDO amplificador de mi-
crófonos «Opumus». por 30.000 
(negociables) y radio-cassette 
de coche «Punto azul» por 
10.000 ptas. Se cambia por 
Spectrum. Llamar interesados al 
tlf. (981)329734 de La Coruña y 
preguntar por Fátima. ¿Te intere-
sa formar parle de un club de 
amigos del Spectrum9 Escribe a 
Carlos. Condado de Treviño, 42, 
2." C. Miranda de Ebro (BUR-
GOS). 
• VENDO ZX 81. 16K, manua-
les en castellano, cables, cintas 
con los mejores juegos, ideal pa-
ra principiantes y regalo genera-
dor de caracteres gráficos 
(6500). Todo por 12.000 ptas. 
Acepto lodo tipo de consultas. 
Llamar al lll. (94)4470637 (10,30 
de la noche) preguntar por Feo. 
José. 
• VENDO Spectrum 48K, casi 
nuevo, con sus respectivos ca-
bles, fuente de alimentación, ma-
nual de instrucciones, cassette 
de demostración, 20 juegos. To-
do por 36.000 ptas. Garantía, in-
teresados de Barcelona, llamar 
al lll. (93)3396881. Preguntar por 
Alejandro. 
• VENDO ZX Spectrum, apenas 
usado, garantía mvestrónica, 
manual y cinta de demostración 
en castellano. Por sólo 33.000 
pías. Interesados llamar al til. 
(91)7971796 (12 a 2,30) pregun-
tar por Juan. 
• VENDO ZX Spectrum en per-
fecto estado, más algunos de los 
mejores juegos. También ma-
nual, lodo por unas 29.000 ptas. 
Llamar en horas de comida o por 
la larde a partir de las 6 y pregun-
tar por Rafael o Francisco al tlf. 
(954)336039 de Sevilla. 
• VENDO ZX Spectrum. con 
manual en castellano, cinta de 
explicación junto con algunos 
programas o juegos. Todo por 
30.000 ptas. Llamar al lll. 233497 
de Gerona. Preguntar por Jesús. 
• VENDO ZX Interface I y ZX 
Microdrive por 25.000 ptas. Im-
presora GP 50-S por 22,000 

ptas. Interesados escribir a Mi-
guel A. Zorraquino. Plaza Fueros, 
11.2.° D. Barañaín (NAVARRA). 
Til. (978)272519. 
• CAMBIO cassette Unisel esté-
reo con cascos valorado en 
7.000 ptas., por interface Kemp-
ton y JoystiCks Ouick Shot 20 
Kempton 3000. Escribir a Miguel 
Angel Carrascosa. Porlillo S. Je 
rónimo. 11, 2.a C. Jaén. 
• VENDO ZX Spectrum de 48K. 
completo por 20.000 ptas. Lla-
mar en horas de cena al til 
3335674 de Valencia y pregun-
tar por Fede. 
• SE VENDE Home Computer 
Philips (video juegos más orde-
nador) y 3 videos del Home 
Computer por 30.000 ptas a 
35.000. Llamar al llt 
(957)294213 o 270960 y pre-
guntar por José. 
• VENDO ampliación externa 
32Kb. nueva, precio a convenir. 

Til. 2855818 de Alicante, llamar a 
partir de las 12 y 17 horas, pre-
guntar por Nuna Bellido. 
• VENDO ajedrez electrónico 
de bolsillo «Chessking», nuevo 
por 9.000 pías. También juegos 
de TV (hockey, tenis, fronton...} 
por 3.500 ptas. Interesados lla-
mar al 111.524481 de Zamora pre-
guntar por Santiago Cuervo He-
rrero. 
• VENDO Speclrum 16K en 
perfecto estado, con manual, 
cintas de juegos, por 22.000 
ptas. Llamar al lll. 2114023 de 
Madrid y preguntar por Antonio 
Rey. 
• VENDO Speclrum 16K, con 
todas las conexiones, manual en 
castellano. Regalo cinta con jue-
gos originales. Todo por 20.000 
ptas. Llamar al til. (93)3599462. 
Preguntar por Paco. El ordena-
dor posee garantía mvestrónica. 
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todoinformática, s. a. 

Disponemos de lorias las maicas peiso 
nales y profesionales SPfCtRUM + SIN 
CLAIR OL (Precios increíbles!. COMMO 
DORE. AMSIRAO COLOR 1+ 17 progra 
mas originales], eic 
Consulte nuestros precios 
No los hay más económicos, un ejemplo 

COMMODORE 64 
AMSTRAD COLOR 

4 5 . 0 0 0 ptas. 
8 5 . 0 0 0 pías. 

todos los equipos se suministran con 
manual en castellano y gaiamia de 6 
meses 
Para más inlormación dirigirse a 

todoinformática, s. a. 
A v e n i d a d e la Aurora . 14 
e d i l M a l p i c a 
Te lc t 3 3 9 1 $ 8 • 2 9 0 0 2 M a l a g a 
S e r v i c i o W c n i c o T a m b i é n p o d e m o s 
a t e n d e r o s o n ToiOn y R o d r i g u e / , 9 
Te lé t 2 2 8 7 9S - 2 9 0 0 8 M a l a g a 
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COPION 
P A R A Z X - S P E C T R U M 

Es un programa que te permitirá 
hacer tus copias de seguridad. 
Copia Basic y código maquina, 
con o sin cabecera. 

1 . 2 0 0 p tas . 
ENVIOS CONTRAREEMBOLSO 
ESCRIBIR A 
Apartado 90029. Barcelona 
Código postal 08080 

e ELECTRONICA 
^ SANDOVAL s A 

DISTRIBUIDORES DE: 
COMMODORl 64 
OíílC AIMOS 
ZX SPECTRUM 
SINCl AIR ZX 81 
ROCKWí l l AIM-65 
DRAGON 3? 
NEW BHAIN 
OHAGON 64 
CASIO FP-200 
n rcmohicA SANUOVAJ.. S A 

SANDOVAI. 3 Teli. 44S75S8 1457600 
SANOOVA1 4 y 6 Telí 44S1833 18 UMEASl 

Tdn 44784 SAVl 
P80I0 MADRID 
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Brían Jacks, el mundialmente 
famoso campeón de judo 
y de las estrellas de T.V., 
lo dejó muy claro. 
"Mejor que sea bueno" dijo. 
Nosotros no discutimos y sólo nos pusim 
a trabajar 
El resultado es uno de los juegos más excitantes, 
apasionantes y desafiantes que 
hayas probado nunca. 
Sentimos que, sin embargo, es justo advertirte: 
Reta a Brian Jacks a cualquier cosa 
ipero más vale que seas bueno! 

SPECTRUM 4 8 k 

Brian Jacks te reta a estas 
ocho pruebas 

" PARALELAS * FLEXIONES 
" CANOA * CICLISMO 

* FUTBOL * NATACION 
* ARCO * 100 METROS 

mcirtech 

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Paseo de la Castellana. 141 28046 Madrid 
leí 459 30 04 Te'ex 22690 ZAFIR E 

COMMODORE 6 4 

| p « | 
htP 
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RAID OVER MOSCOW 
LA U .R .S .S . L A N Z A U N A T A Q U E N U C L E A R S O B R E LAS 
M A S I M P O R T A N T E S C I U D A D E S O E U.S.A. Y C A N A D A 

C O M O L I D E R D E L E S C U A D R O N O E D E F E N S A D E B E S G U I A R 
A T U S C O M A N D O S A 

U N A M I S I O N 
P R A C T I C A M E N T E 

S U I C I D A D E S T R U I R 
L A S B A S E S D E 
L A N Z A M I E N T O 

S O V I E T I C A S . 

¡ G R A F I C O S Y A C C I O N 
I N C R E I B L E S ! 

S P E C T R U M 

DISTRIBUIDO EN ESPAÑJ POR 

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE. SANTA ENGRACIA. 17, 2 8 0 1 0 MADRID. TFN. (91) 4 4 7 34 10 - Y EN LAS MEJORES 

TIENDAS DE INFORMATICA TIENDAS Y MAYORISTAS- CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS 


